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INTRO - 


Вначале мь задумали интро к зто- 


му выпуску в виде элегантного розы-_ 


грыша. Ну знаете, сделать такое 
самое обычное интро, как будто 
ничего такого и не случилось. Какое- 
то время эта идея казалась нам 
очень забавной, пока она, собст- 
венно, не пришла нам в голову. 


Проблема тут даже не в том, что это | 
° очень глупо и совсем не смешно (кого 
_ это останавливало?), а в том, что в 


нашем журнале читают всё, кроме ин- 
тро. Макс говорит, что три раза поме- 
щал здесь объявление о продаже 
щенков лабрадора - и за эти три 
месяца ему позвонил только один | 
человек. Он сказал, что, если Макс 
не прекратит заливать его, то он по 
нимется к нему на этаж и вырветем 
‚ноги. Так что есть подозрение, что 
этот псих тоже не читал интро. 
Или ему не нужны щенки лабрадора. 
Или у него еще какие-то проблемы. 
Кроме того, случилось столько все- 
"го, а интро, к сожалению, такое ма- 
ленькое, что самое главное обяза- 
тельно He поместится. Почти всегда 
так происходит. Так что, если вы пр: 
сто полистаете то, что у вас в руках 
то поймете, что нам есть, о чем рас 
сказать. Нет, правда, полистайте - 
мы сами сейчас только посмотрели: - 
сколько там всего интересного _ 
и нового — прямо удивительно! 
А еще, если вы проследуете 
по этой ссылке, то сможете прочи- 
тать... Ну не знаю, наверное, очень 
многое — например, кто убил Кенне- 
ди и как тремя прыжками на правой 
ноге перейти в параллельное прост- 
ранство и вернуться оттуда. Хотя, ес- 
ли вы сможете проследовать по ги- 
пертекстовой ссылке, напечатанной 
на бумаге, то, должно быть, все это 
вам и так уже известно. Ха-ха. 

Ну и последнее, самое главное! Толь- 
ко в этом месяце и только со «Шпилем!»! 
Не пропустите! Купив один наш журнал, 
вы получаете совершено беспла 
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_...А теперь вышла новая 
версия U2 с мультиплеем, и - 
| какая находка! — владельцам 
| обычной версии придется 
| платить ровно те же деньги, 
что и всем остальным. 

В «Спешал Эдишн» Unreal 
ХМР (extended multiplayer) 3a- 
| сунули, помимо самого муль- 
типлея, еще и новые виды 

| | оружия, транспортных 

средств и новые карты на 32 
игрока. Мультиплеер основан 
на классах - то есть можно 
выбрать, за кого играть: за 
бронированного телепузика 
или за ree ДОоЖРЕНИКа 


RAE 


Entertainment Europe Фил 
Харрисон рассказал кому-то 
пару вещей о будущей при- 
ставке PlayStation 3. Он яко- 
бь сказал, что в системе бу- Ч H СПЛОШНОЙ «ис- 
телефон». Так что 
я дается в виде 

| «а$ 15». За что купили, за то 
iv продаем. 


Лукас 
и его следопыты 
Характерно, что в LucasArts 
не ищут легких путей — они не 
делают ВТ$ о том, как бурун- 
дуки заготавливают запасы 
на зиму. Они используют бо- 
лее другие возможности и 
уже черт знает в какой раз 
выжимают из трижды выжа- 
той досуха вселенной Star 
Wars очередной сочный хит. 
Казалось бы: ну куда уже там 
соваться? Ан нет, есть еще си- 
лушка в разработчицких моз- 
гах, и есть еще пару капель 
сока в вечной теме войны До- 
бра и Зла. 

На сей раз нас ждет много- 
пользовательский FPS — и на- 
звание его, как бы ни каза-. 
лось оно похожим на плагиат, 
все же новое: $ 5: 
front. «Front» — это вам 
He «Field», а посему против та- 
кого названия не попрешь 
ик нему не придерешься. 
Игра, как говорят создатели, 
будет готова уже совсем ско- 
ро — через пару месяцев. 


сложной. 


Анриал: ° | Бесплатно доступна демка 

Хай Меня РабКрави т. игры весом в 148 Мб. Вот вам 

Продолжает размашистыми | адрес - у кого труба толстая, 
движениями косить зелень у того пролезет: 
издатель почти scope www.fileplanet.com 
ного хита | пгеа! Il: load.aspx?f=133953. 
AM a ода руки» про- работа с меню приставки. Зта 
стаки продавали версии с | Третий злемент - новость облетела все игро- 
мультиплеером, они выпуска- ‚екреты интернета вые ресурсы в интернете. 
‚ли U2 без многопользователь- начала предыстория: ви- Мы - как люди дотошные и 
ского режима и Г. ее та це-президент Sony Computer не привькшие пересказьвать 
a чужие слова — пошли по ссылке 
с первого ресурса, на котором 
мы увидели эту инфу. Ссылка 
вела на другой игровой ресурс. 
Там было написано, что при- 
ставка будет стопудово распоз- 
| | навать движения, и даже име- 

лась ссылка на первоисточник. 
«Первоисточником» оказался 
форум, в котором какой-то его 
юзер упомянул о том, что Фил 
якобы кому-то сказал, что Sony 
может следить за своими поль- | 
зователями и что эта система 
будет заложена в Р$3. И тут же 
имелась ссылка на «фотогра- 
фию» приставки (смотри кар- | 
тинку) и на то место, откуда бы- 
ла взята инфа. 


дет заложена возможность 
распознавания движений 
Ми пользователя, на которой, 
в частности, будет построена 


Моряки! Остыньте... 

Совсем, казалось бы, недав- 
но LucasArts заявила, что не 
будет доделывать , 
потому что «игра не соответст- 
вует высоким стандартам, 
которых придерживается ком- 
пания-разработчик». То, что 
геймеров те самые высокие 
стандарты интересуют пример- 
но так же, как погода на севе- 
ре Юпитера в декабре поза- 
прошлого года, компании 
пофигу. У нее есть свои стан- 
дарты, и их она придерживает- 
ся. Миллионы разбитых сер- 
дец ей по барабану. 

И вот теперь отличилась 
Ubi Soft. Да-да, наша люби- 
мая Ubi Soft, которая колба- 
сит добрую половину того, 
во что мы стаким азартом 
жаримся годами! Они заяви- 
ли, что разрабатываемый ими 

не соответствует 

их же стандартам. Чё-то мы 
не догоняем — причем здесь 
ваши стандарты? У нас есть 
собственные — дайте нам иг- 
ру, и мы уж как-нибудь пому- 


чаемся, поиграем в нее, 
нестандартную. Тем более что 
толковых морских симулято- 
ров в ближайшее время ждать 
не приходится. Это вам не го- 
ночки, которых делают по пять 
в неделю по всему миру. 
Это представитель редкого 
жанра «военно-морской сим». 
Эх... 


Гаитяне недопоняли 


Кто его знает, может, 
новость и неплохая, но то, что 
она дурацкая какая-то, - 
это точно! Гаитяне из США, 
которые считают себя очень 
социально активными, где-то 
краем уха услышали, что в иг- 
pe Gi ity призьвают их 
убивать: То, что в игре гаитян- 


"ЧЯгнята все еще 


Е TV IAHE Tol 


ская мафия всего лишь ве 
разборки с мафией кубин 
это их не волнует. Главн 
девиз: «Призывают убив 
гайтян». В общем, на! 
страдальный Rockstar 
наехали по поводуе Р 

Наезд обоснованный при- 
мерно настолько же, насколь- 
ко обоснованной была бы за-_ 
ява, что книга о приключениях 
Тома Сойера содерх ризыв 
к поддержке рабо 
ва, а «Буратино» соде 
сть, уничижающие права. 
роботов. В общем, выдрали 
фразу из текста и пытаются 
ею выбить денег себе на пи- 
рожки: сколько бабищей зара- 
ботали на СТА парни 


ний день мы 
были игру пройти, 
е раз пройти, 


‘сложности, еще раз поду- 
мать, еще раз пройти, разве- 
дать все секреты, разыскать 
самые тайные комнаты, бонус- 
уровни, написать об этом 
ольшой обзор — и забыть! 
они еще дорабатывать со- 
брались. 

Ладно уж, подождем... док- 
тора Лектера. ;. 


Еще один застрял 

в пути 

Как известно, компания 
Acclaim готовилась к выпуску 
игры Alias, построенной на ос- 
нове одноименного мыла — 
сериала, популярного по все- 
му миру. До нас он, правда, 
не дошел, но от этого не лег- 
че. Стоит только сказать, что 
сериал — шпионский, и в цент- 
ре всех сюжетов находится 
девица, занимающаяся всяки- 
ми авантюрными делами. 
В общем, по идее должно бы- 
ло получиться что-то вроде 
«No one lives forever» — только, 
типа, может быть, интересней 
| по сюжету. Мы лично игру 
ждали 

Ждали мы ее уже на днях. 
Но, короче, произошел стан- 
дартный расклад: они тоже яко- 
бы не успели довылизывать иг- 
руи отложили ее выпуск аж до 
марта. Что там доделывать — 
всем понятно. Игру они явно не 
сделали - и теперь просто 
тянут время. Посмотрим, вый- 
детли вообще хоть что-то. 

Гадство какое-то. 


из Rockstar - зто даже трудно 
себе представить. 


молчат 
Суперкультовый мегахит 


в виде сверххудожеєтвенного 
ультрафильма...Короаче, 
доктора Ганнибала и одно- 
именную игру снова задержа- 
ли. Arxle Tribe, обещавшая 
Дать нам порулить Клариссой 
Старлинг еще в сентябре, сно- 
ва тянет кота за хвост. Говорят 


й 


= 


COLUMBIA БРАЗЕРС 


героя)», пронесся ветерок, 
в котором чуткие к жарено- 
му носы учуяли ароматы оче- 
редного сиквела популярной 
серии. Причем это не фильм 
«Alien vs. Predator, действие 
которого, по слухам, будет 
разворачиваться на Земл. 
| Действие пятой части са 
типа происходить на родине 
Чужих. Туда высадится уже 
порядком постаревшая Рип- 
ли, и там она будет их дол- 
бить метлой прям по голове. 
Через какие-то 75 лет 
этому фильму уже стольник 
стукнет - а его все продол- 


Погружение 
продолжается 


Открываем страницу 5 
«Анима: ица». Читаем 
до страниць 59. Конец. 
Конец?... 

Прошли слухи, что гото- 
BUTCH к выходу еще одна . 
серия аниме в продолжен, 
уже имеющихся коротком 


› | интересное, так muy 
актеров. В первой части, ! 
Ів фильме играла молоде Hb- 
кая Сигурни Вивер, которая 
| в нижнем белье с 
ак зашуганная Ji 
(в последних кадрах У; 
во второй - зто быЛа зре- 
Сигурни Вивер, Которая 
а пару с биороботом в ро- 
ли іенса Хенриксена дава- 
ла жі у все тем же чужа- 
кам; В третьей играла 
малознакомая актриса 
Сигурни Вивер и половина 


биоробота в роли Ленса 
Хенриксена, который 


— 


3 ж 

ражек Animatrix. Что we 
дет — пока никто не говорит, 
но слух имеет Место быть. 
Возможно, зто будет полно- 
метражньй фильм, пдвест- 
вующий об оче Дном ас- 
пекте мира ware 

и готовящийся, а > 
для того, что є віть показан- 
ным. на большом зі 


ОЛЬШ удет. Что это - 
_ попытке аВыкр иться, 
но все же а aaa 
вать популярную идею еще 
разок? А если нет, то тогда 
интересно: братья-то хоть 
не в курсе? | 


во плоти появился ученым 
в роли Ленса Хенриксена 
ближе ЖАконцу фильма з 
(его ль, по большому сче- 
ту, быласамой яркой - 

кто бь еще omeue таким 
перекошенным лицом 
заорать: «No-0-0-0-0-0!»), 

И в четвертой части, что са- 
мое интересное, старая ве- 
шалка Сигурни Вивер играла 
ту же Эллен Рипли, восста- 
новленную из одной не сго- 
ревшей в домне молекулы. 

В роли домны - та же дом- 
на, которая снималась 

в фильме «Терминатор 2», 
где она играла домну, в кото- 


’, / Чужой, Чужая, 
„ Чужое 


то время как по всему 


англоязьійному сегменту 
Сети ходит ›еклама «Квад- 
рологии Чужие На DVD! 
(Купиксегодня За 74,95 - 

и получишь в подарек шар- 
фикс портйетом любимого 


жают снимать. И, что самое ~ 


ion ‘сгорел не кто-нибудь, 
‘CaM fepmunatop. Такой вот 
ИО сериал.. 


| "Продолжая начатое 

Чтоб не грузить мозги чест- 
ным геймерам, каторые рвут- 
ся почитать об играх, а мы 
тут им про кино рафекавыва- 
ем, простожслегка Hep 
лим» фильмы, con a 
продолжениями уже вьшед- 
ших хитов. Вот оно: 

жит Джонс 


«Дне K Bp 
2», «Kill B 2», « en З,» 


«Пираты. бибскоюо моря 2», 
«Звезднье войнь! 3» (работа 
над нато уже 
идет), «Тройной форса» 

В «форсаже», Bef 
мется Вин Дизе 
«Пираты» будут сс 
полный комплект 1 
жей из первой сві 
Орландо Блум, Дж 
и та самая девчонка 
которой мь еще не выучили, 
но которая сильно похожа 
на Натали Портман (и даже 
играла по этому поводу" 


двойника ее персонажа 
в «Звездных войнах 2»). 
О «Kill ВІЇ» - эте вообще 
гониво. Это мы специально 
«сделали новость” = чтобы 
те, кто тырит из нашего жур- 
нала материалы, сделали бы 
ту же ошибку, а мы бы его 
попалили! Вот таккакие мы, 
блин, хытрые!!! Ой. Провали- 
лась военная хитрость. 
Может быть, будут «Халк 2», 
«Человек-паук 2», 
материалы 2», «Хе бит» (пре- 
дыстория «Властелина колец»). 
_O секретных м риалах 
проболтался Ду SBHbIN — 
и кего словам никі особо 
серьезно не относится. 
А вот о «Хоббите» сказал 
зам Питер дже af сон. Пра 


съемками римейка «Кині» 


‚Койг». По его словам, это 
"будет переделка истории, 


сНятой в 1933 году,- то есть 


жлассического варианта, 


а не того, что был снят в на- 
чале восьмидесятых. 


(да, прикол в том, что сейчае 
"Джексон решил заняться 


а. 


МУЗЫКАЛЬНОЕ ЧТИВОЇ 


Сынок, из этого кактуса 
мы будем 


Мы ‚каюникто другой, лю- 
бим считать чужие деньги, 
и, как всегда, у нас есть что 
сказать вам по зтому пово- 
ду Турне Пола Маккартни 
про- | и the RollingStones собра- 
петровский мег ; / ли самую большую Kaccy - 
возвращаєтня | (| в этом году, поставив свое- Е з : maapetnouliethen 
Для тех, ко п образный рекорд отрасли. Новая группа бывшего яблочнозжетого + и 
"следние нескол Согласно опубликованным вокалиста культовых ^ 


г-в казематаж каре 3 января данньм, суммар- «Smashing Pumpkins» Билли 
» Народной Республики, co- нье"продажи билетов = Коргана под названием з 
_ Общаем: «ЯиДМГ»,— рок- на концерты составили Zwan наконец-то определи | рассказать о ее нові 
банда, которая-начитьваєт |2,1 миллйарда.долларов: лась е датой релиза и на- не, в в говори 
крышесъемные екстовки В 2001 году этот показа- званием своего | ебютного |о мастурбации. = 
под аккомпанемент тель составил «всего» альбома. Чен Провокационньй вопр 
гитары и ударны „Да, мы 1,75 миллиарда (на тот Диск, озаглавленный певице задали во время 
не ошиблись, других инст- период — тоже рекорд). как «Магу Star Of The Sea», интервью Ha канале МТУ 


рументов в составе группы Юной шпаны нет и ниже появится в продаже уже Комментировать слова. і 
нет. Но бас-гитара там зву- | по списку. Третье место 28 января. есне «Тоисп Му Hand _ 
чит, как самое смелое ваше | заняла Шер со своим «про- Состав у групп о Бритни отказалась - и $ 


щальным» туром и 74 милли- 
онами, следом за ней разме- 
стились Элтон Джон с Билли 
Джозлом (по 65 млн.). 

Короче,пенсионерьт рулят: 


представление о рок-музы- 
ке. Ах, как она звучит! 

Это просто надо слышать. 
гораздо более достойный 


могли заметить, что е 


готовит- 
устить новый аль- = З лезно для здоровья; К 
бом. Нарни, которые игра- > - Р же зто надо воспринимать 
ют на своих гитарах так, a просто как реальность»,- 
как собаки вычесывают у сказала Бритни в одном 
блох, 29 марта сего года ї из интервью. 
собираются выпустить д По-моему, очаровательно. © 
с меганазванием «Sound 
track То Your Escape». Э 
будет круто. 


Впрочем, забудьте также игравший 
106 этом. Вышел новый в «Pumpkins». 
альбом Дельфина — Jo, что ребята не голо- | 
диск coment 11 треков, словны, подтверждает 


i ус - уже всем новая песня группы под на- 
"известная песня «Глаза». званием «Honestly», уже вы- 
Это должно радовать. | ложенная на официальном 
сайте. Песня эта сильно 
напоминает старых добрых 
«Smashing Pumpkins» — 
только она более проста 
и прямолинейна. 

Хоть что-то в зтой жизни 
ладится. 


вым участником. Однако 
работа впереди большая, 
так как песен поднакопи- 
лось множество и подгото- 
виться нужно достойно, — 
сообщает- официальный 
сайт группы- 


Название: Worms зр. : 
Разработчик: Team 1 2 
Издатель: Sega 
Жанр: тактика/стратегия 
= о - РЕНЕЭ@ 6, _ 
a 28 ме. за. Video 


пропадает аппетит, замедля- | 
ется сердцебиение, исчезает. 


бует Хируреичентї й вмеша- : 
тельства. Исцеляется такое 


МЕСАСАМЕ 
oe рр. 


_ ряд летит не совсем так, как 
задумывалось. Да и чтобы 
перебросить гранату, к при- 
меру, через неровность 
рельефа в виде горы, по- 
требуется не только пап- 
ское мастерство, но и 
изрядное везение. 
Причем в пропорции 
1:1. Короче говоря, пока 
«прицел сбит», так или иначе, 
безобразие очень даже про- | ся всё новые и новые сайты, а промахиваться придется. 
сто. Для успешного выздо- посвященные игре, - ананих, | Бои, к сожалению, утратили 
_ ровления нужно всего ниче- | в свою очередь, выкладыва- былую динамичность: если 
один компьютер, еще ются всё новые и новые при- раньше, допустим, один червь 
- один такой же тошнотик и мочки к игре. Но это все мело- | за ход мог проползти через 
_дискс Worms 3D или чи - в более цивилизованных | полкарты, установить динамит 
13: Армагеддон». И бук- | странах регулярно проводятся | в месте скопления врагов и 
через день-два ханд- | официальные чемпионаты по затем успеть без проблем смо- 


да, теперь в таться - 
ло объем: черви, ланд- 


ем: * є то сейчас, 

_ шафт, вода, оружие и так да- в связи с прорывом в третье 
лее. Даже ветер - и тот стал измерение, ситуация несколь- 
трехмерным и, как положено ко изменилась. Не всегда есть 
настоящему ветру, дует то с время на разглядывание дета- 
норд-оста, то с зюйд-веста, лей ландшафта — а ведь 
предательски корректируя запросто можно свалиться 


траекторию полета снарядов. | и потерять ход, да и вообще... 
К такому ветру еще привыкать 
и привыкать. А точнее — трени- В. 5, 4,3, 2.1.86 


роваться, тренироваться и Времени на ход не хватаєт. 
еще раз тренироваться. А по- Катастрофически не хватаєт. 
_  томеще привыкать и привы- Особенно на первых порах, 


кать - даже при, казалось бы, | когда нужно все просчитывать 
‚ что ни на есть прицель- |и прикидывать. Максималь- 
стреле из базуки сна- ное время, отведенное на ход, 


a 


a Za 


_ составляет всего 90 секунд. 

И если раньше с лихвой хвата- HT 
_ ло даже 45-60 секунд, то сей- о ока рае 
_час за это время можно разве ным к пользовате- 
что осмотреться A | кое-как пр 

7 з 


: 7 _ Ля-ля-ля ли 


» не потеряли 


его. Это все те _ 


забашнье мультипле- 

ерные игры, где один червь 

| ругается и орет на другого — 
тоже орути Byer 


фика сделана в лучших 
и эрии - то есть 
ie мультяшные низ- 
1 кополигональные модели 
| такие же ландшафты. А во! 


ообще по характе- 


ристикам своим способна за- 
ставі устьідиться не один. 
р-пупер-зкшен. | 
ще Теат 17 вернули на 
гератор случайных 


карт. Как ни странно, но неко- | 


е цифровые комбинации 
старых добрых «Worms+» | 
ают карты, очень даже по- 


Камера, м мотор... | 


удачно - так что и не всегда 
удаєтся увидеть то, что нужно 
или что хотелось бы увидеть. 
Но, с другой стороны, это дела- | 
ет игру еще более увлекатель- 
ной. Резкие пируэты камеры, 
конечно, сбивают иногда с тол- 
ку и нарушают хитросплетение — 
тактических и подлых мыслей. 
Понятное дело, что нормально 
прицелиться в режиме вида от 
и лица просто нереаль- 
о, так что делать это нужно в_ 


| awe вида «из глаз», | 


К сожалению, немного + криво. _ 
реализован также и «вид свер- 


| ху» - так что не всегда у; 


получилось более чем хоро- | | 


шо - а может, даже ине 
polo, а прекрасно, г 
как все ожидали худшего. 
Причем намного худшего. — 


Арсенал 

Оружия теперь не так много, 
как раньше, - и это факт. Но 
это, наверное, ик лучшему. 
Все равно ведь половина ору- 


| жия раньше почти не использо- 


валась. А в новых «Червяках» — 
ну прям Каунтер-Страйк какой- 
то: оружия навалом, но исполь- 
зуется почему-то только 5-6 его 


видов. Ба27ука - оруЖие Ат- 
odd! Или кто-то опять не со- 
гласен? Обидно только, что на- | 
 палмовый удар пропал. 


"Бомбовьій удар, к счастью, 
оставили. А еще появилось 
сразу несколько новых ви- 
дов бомбардировок, кото- 
рые довольно часто попа- 
даются в ящиках. 


Раньше после взрыва гранаты 


| летались в разные сторо- 


собой немного модифициро- 
ванную гранату, которая не 
прыгает по земле, как обыч- 


ная граната, а обладает неко- 
торыми свойствами самонаво- 
дящейся ракеты. 


A еще в игре нужно не про- 
сто целиться, а очень хорошо 
целиться — теперь прицельную 
рамку водит из стороны в сто- 
рону, словно оружие действи- 
тельно находится в трясущих- 
ся руках нашего бойца. 

В общем, все на месте и BCE 
круто, атмосфера предыдущих 
червей сохранена практичес- 
ки полностью. Базука, самона- 
водящаяся ракета и овць - 
оружие победыо. 


Ложка дегтя 
Таковая, к сожалению, имеет- 


"ea. Новая физика трехмерного 


мира «Червяков» на корню подо- 
рвала одну из важнейших со- 
ставляющих любого сражения - 
действие взрывной волны. 


или банана черви весело раз- 


МЕСАСАМЕ 
UL 


нь, сталкивали других чер- 
вей, падали в воду... Или 
же, наоборот,- залетали на 
самую верхотуру карть. 
Теперь же вражеских 
червей проще убить, 
чем вынудить искупать- 
| ся в теплой морской во- 
Рдичке. Бойцы теперь стоят 
"на своих... хм... хвостах© как 


вкопанные - и сдвинуть их C 


места можно разве что прямым 
попаданием чего-нибудь раз- 
рывного и очень мощного. 


Happy End 


Team 17 поработали на сла- 
ву, и в результате получи- 
лась не просто хорошая игра, 
а шедевр. Впрочем, так было 
всегда. 

Яркие, красочные и веселые 
«Worms 3D» можно рассматри- 
вать как новогодний подарок 
для всех геймеров. А мы ведь 
любим подарки, не так ли? 


ЧАРТІШПИЛЬ! 


ндалы... He, не мандалы, а кармы... или сапса- 
гего-то там прокрутилось на один оборот - и на- 
DC... или вьткурс?.. хм... экскурс в историю, мы вспо- 
порадовало нас в 2003-м году (кроме, разумеется, лета, отпуска и 


В жанре зкшн в зтом году 
бьло много всего - и очень 
разного. Однако хорошего 
и давно ожидаемого вьшло 
mano. He вьшел «Half-Life 2», 
He вышли <Doom Ill» и «Quake 4», 
не вышел «Покемонатор про- 
тив Телепузилль». Зато были 
более другие игры. 

Согласно степени ценности 
для уравновешивания состоя- 
ния души мы расставили эти 
игры в таком порядке: 


1. Grand Theft Auto: 
Vice City 


фанатов игрь занимаєт кон- 


через вот это болото на таком- 


| опять и снова обеими ногами 


Харизматичньй отморозок 
Тони Венцетти страдает всячес- 
кой бандитской фигней с таким 
апломбом, что оторваться от эк- 
рана практически не представ- 
ляется возможным. Особо ода- 
ренным геймерам удается 
найти кучу нычек по всему Мсе 
City. Особое место в сердцах 


С него и начнем. 


3. Postal 2 


Еще один отморозок, но Ha 
Этот раз совсем уж отморо- 
| женный - температура отмо- 
роженности где-то около абсо- 
лютного нуля. Юмор - чернее, 
чем работники угольных шахт 
Южной Африки, трупов — боль- 
ше, чем могло бы быть мужи- 
ков на бесплатном сводном 
концерте групп «Карамельки», 
«Виа Гра» и «Фабрика» с под- 
певкой Atomic Kitten. 
Заводной паренек в плаще 
радостно поливает улицы бен- 
зином и насаживает котов 
на дуло своей пушки, навещает 
памятные места в родном горо- 
деи бодро бегает от полиции. 
Бегать с ножницами стало сти- 
лем жизни нового поколения. 


4. Splinter Cell 
Суровые будни ньчкаря: 
Сэму Фишеру ничего не стоит 


„реак... 


курс «Кто лучше перепрыгнет 


то мотоцикле и без разгона». 
Трюковые прыжки — очередной 
уровень лихорадки СТА - захва- 
тил, кажется, всю страну. Трюки 
в «Quake» просто отдыхают 


2. Max Payne 2: _ 
The Fall of Max Payne 
Если задуматься о жизни глав- 
ного героя этой мега-геймы, 
то получается, что OH — сте 
центный лузер. 
прям про него: «Иа looser, baby, 
so why don't you kill те». Й Taku” 
все пытаются его убить! Мь | 
со слезами на глазах и болью 
в сердце спасаєм парня вновь. 
и вновь = HO OH, гадская морда, 


вступает в очередную кучувеще- 
ственных доказательств присут- 
ствия собак на планете Земля. 
Зато грустно-чернушная а 
мосфера игры засасывает. 
нас, как итальянец макароны 
под томатным соусом. Ошиб- 
кой сезона стало включение 
читов в этом ультракоротком 
геймище. И так мало, а еще 
и читы при этом включить — 
это уж просто преступление! 


го поцелуя Мадонны, Бритни Спирс и Кристины Агилеры). Все это радо- 
ы разложили по жанрам — РПГ (ручная противотанковая граната), РТС 
сляционная станция), СИМ (явно «серп и молот») и жанр, в который по рас- 
кладу вошли все игры, не попавшие в первые три жанра, - action. 


просидеть в бачке от унитаза 
двое суток, выжидая, пока 
охранник сольет воду,- и все 
затем, чтоб убить его особо 
коварным, но от этого не ме- 
нее бесшумным способом. 

Tom Clancy явно знает толк 
в тихушничестве — превзойти 
стелс-шутеры от Клэнси не уда- 
лось пока никому. 


5. Unreal 2: 

The Awakening 

Несмотря Ha откровенную 
линейность и не менее откро- 
венную непохожесть на пер- 
вую свою часть, второй 
«Анрыл» с почетом располагает- 
ся на пятой позиции хитов 
ушедшего года. Графика, звук, 
Aida = все это того заслужива- 
ет. Более чем. Мы бы и четвер- 
тую позицию отдали U2, но там 
уже Сэм Фишер. Двигать его 
ниже просто нельзя. 


Кроме этих пяти красавцев 
имело место быть еще несколько 
ярких экшнов. Стоит сказать, что 
мы перлись от «Chaser», «Blood 
Rayne» (по написанию — явная 
сестра «Мах Payne») и вся семей- 
ка «Battlefield 1942» с аддонами 
и сиквелами. Много их разве- 
лось, всех перечислять не будем. 


ЧАРТІШНИЛЬІ 


Да, прошедший 2003 год выдался ‘урожайным... на хорошие ролевые игры. Только _ 
вот большинство из них были MMORPG - ау нас в стране позволить себе такую рос- 
кошь могут пока не многие. _ 

Но, тем не менее, за минувший год вышло достаточно отличных игр, надолго заняв- 
ших умы, души и винчестеры геймеров. 

Итак звучат фанфары - и «ШпильЪ под шампанское, вить и продолжительнье апло- 
дисменть и недовольное ворчание Злобной спины называет 5 самых шпильных RPG 
2003 года! oe 


1. Gothic І : 2. The Temple : стал более увлекательным, по- — вит игру прекратить вис- 


Да, Германия издавна сла- of Elemental Evil: = | ЯВилось немало интересных мо- ылетать в Винды. Хоте- 
вилась своим пивом, BMW А Classic Greyhawk : тов. Квесты стали чуть более ли как лучше, а получилось 
и Мерседесами (а также Adventure Е KHbIMM (теперь дергать нуж- 
Поршами, Ауди, VW, Опелями Б з - несколько рычагов, a не 5. Lionheart: Legacy 
и Трабантами). А теперь Отличная графика и самый | 3a один®). При выполнении : of the Crusader : 
K зтим рулезам добавилась удачный перенос правил D&D ; Ацтой та й годі. Обещали одн 


еще и «Готика». Об этой игре | на компьютер. Обратим внима- | нителі 7 а выпустили такую чушь, что 
можно говорить часами, Sic a ‚общения с НПС тоже подвер- _ | и смотреть страшно. На офици- 
а играть в нее так же инте- _ | гласьулучшению. Но противники | альном сайте фанаты ругали 
ресно, как и в опіїпе-игрь. 1 Если | таки остались слабыми, напарни- | Black Isle за выпуск «Lionheart» — 
Отличная графика, прекрас- З ЕЕ OTH ча | |ки-тупі ми, а игровой процесс - | иобозвали игру «Дьяблой». При- 
ньй звук и надолго затяги- ца, скучным. «Отсутствие ролеплея шли диаблоиды, увидели такую | 
вающий геймплей заставля- TH ожа I ° | превращает РПГ в Quake» © Пас- | малину, заявили, что «Lionheart 
ют отложить все дела - - g “allo р Шулер. до «Диабль» - как одним местом 
и дни и ночи напролет шас- о до Луны, обиделись и ушли. 
тать по окрестностям Хори- Вот так вот. Без комментариев. _ 
носа, изничтожая орков. iE - : 
_ Разработчики приложили | Г - б Я Чаще других упоминались 
- титанические усилия к п! 3 орот B » не ОП- хиты (и не совсем хиты) про- 
работке игрового мира _ ) х на него | шлых лет: «Baldur's Gate І», 
всего прочего, что дела . № дез я мало, «Harbringer, «Diablo І», 
у не просто очередн: 5 ого. Очень даже «Cold Zero», «Elder Scrolls Ш: 
_ игрой, а долгим иу oa є ая локализация - это, Morrowind», «Корсары 2», 
тельным приключе ‘|e ори З : шо, но разве зто | «Князь 2» и «Icewind Dale І». 


SPART GAME 
MULTIPLAYER 
Голо GAME 
Бош. CREDITS о 
ConFIGURE 
ех 


YAPTLUT WI Ib! 


Как много RTS хороших; но кто-то парит и плохих. 
Стратегий хороших и разных, красивых и не очень 
в минувшем году было хоть пруд пруди. Но ветераны 
жанра сделали всех. И это радует — 

«ШпильЪ представляет. вашему вниманию в самых 
самых С 2003 | one 


и все дела. Да, есть оригиналь- 
ные находки, но в основном все | 


| бальный стратегический зко — 
ран... Одним словом - 
(Но орки рулят!) _ как обычно. Приятная графика, й 


хороший звук. Тем не г менее 


3. Age of М | торические ств 
(+Titans) не так популярні 
стические Hae 


Еще один, можн 


зать «классический | pop! боевые китайцы" ма обогнала «Нотемой 


очень хорошие американцы. 
Сильно напрягают стандарт- Чаще других упоминались 

ные миссии «убей их всех» «Homeworld 2», «Silent Storm», 
«UFO: Aftermath», «Brood War», 
«Civilization її», «Казаки 2». 


А играть за Ночных эльфов | ется не только в назва! 
ке круто. Сюжет выше всяких | игры. Конечно, древние 
ал. Продолжение должно египтяне и викинги - понят 
‘обязательно. По-любому. (согласно исторической шка 
наче и быть не может. Ждем-с. ле) несовместимые, но зато 
| _ | как приятно настроить Гидри 

| пойти вломить великанам или 
фаранонским мумиям. _ 


2: Rise of Nations 
- Единождь сделав AoE, М 
“ кософт занялась клонировани- 
ем великой идеи. Пока получа- 
ется неплохо. А стратегия, в 
которой, как и в легендарной 
_ «Цивилизации», буквально за 
40 минут можно развиться от 
наїенного топора до ядерной 
bl и еще кучи всего хоро- 
гего. .. Да еще пошаговый гло- 


ЕМ NSEMBLE 


5 


аг»... но... Но орки ру- Мифология успешно \ цные-несчастные, но || вально на несколько голосов... 4 


ЧАР На. 


'рожай симуляторов в 2003 году был более чем обилен. Девелоперов явно полива- 
ли гербицидами — так что их урожайность резко возросла. 
Вообще говоря, в жанр SIM попадает столько типов игр, причем, казалось бы, со- 
вершенно pi зных, что иногда их даже сложно объединить в одну группу. Воземем. 
- ¥ 5іт'в» - K ним вышло продолжение, где вовсю ис! g 
ожалуйста, образом ro ознести зту ‘игра. 


‘были по пять симолеоновЪ - 
и мь оперативно реагируєм, 
снижая ставку налога на. прода: 
жу монеиродуютов. 


«Ил-2 штурмовик: | Заезд Зидана против Шакила 
Забытые сражения» | во втором периоде первой 1 
| деальный симулятор само- | минутки тоже удался - это там, | 
лета. Один наш читатель рас- где Зидан сделал тачдаун. 
‘сказал, что его знакомый | Очень динамично и спортив той водой, все пройде 
_ 'етчик, летавший на всяких | з | но. Молодец EA. = — общем, все то же само 
разных самолетах (работа : лько больше, лучше, Kpa- 
унего такая), сел играть в игру. 1 a Colin McRae Rally 3 | | сивше. 
Через 5 минут он уже делал |  Вреальности МакРей : 
«бочки» и прочие «кобрьь- | не всегда становится чемпио- | | 5. Sim City 4 : 
Управление и графика - ном. OH — один из лучших. - |  Сим-город перешел 
«Ил2Ш:3С» настолько пра- | Только один из лучших. 
ильнь и реалистичны, что Но в играх лучше, чем McRae, 
_ настоящий летчик за минуту ра- | гонок нет. Наше мнение. 
: зобралея со всеми органами уп- «Formula», конечно, решает, 
равления - и взлетел, какпти- | но заее отсутствием вакант- 
_ ца 06 небо. Так что это о чем-то | ное место лучшего ездилова худшила раси- | то первые две 
_ да говорит. Правда, no симу занимает реализм и рев мото- 3 _ | бы игры «Babes & Balls 
Microsoft некоторые изучают ра под занудный голос Гриста. у feme Beach Volleyball» | 
равление «Боингами», но это | Кроме того, игра получает | имСит Си | u «Babes & Balls - Xtreme 
совсем другая история. | | приз за лучших NPC. ' : и там ‘Beach Soccer. А на третье 
ae _ | впервые, игроки таранят кус- же, как ни странно) имеют мес- | месте был бы симулятор 
_2. Electronic Arts ты - дай не по разу (и даже не | то быть. Живут себе, добрана- | ной жизни. Ні 
и EA Sports по два). Нарисованнье Ha живают и говорят: «Зх, омары редактору, воли не давали. 
Э-э-э-э. .. Ну как вам обьяс- плотном листе картона зрите- речные сегодня по три симолео- | А посему автс 
нить? Не хочется засорять рей- | ли и ярые болельщики вызы- на, но зато они меньше, чем те 
тинг игр несколькими произве- | вают приступ гомерического омары речные, которые вчера 
дениями от одной и той же 
компании. Так что второе мес- 
то занимает игра NHL/FIFA/ 
NFL/NASCAR/NBA/...—2004. 
Хорошая игра. Очень удачная. 
Особенно нам понравился 
момент, когда Павел Буре за- 
бил трехочковый пенальти, вы- 
жав сцепление на дриблинге. 


г 


ем, что таких игр мы не знаем 
и даже не играли в них! 


Название: Far Cry 
Разработчик: Crytek 
издатель: Ubi Soft 
Жанр: tactical action Shooter 

Дата выхода: первый квартал 004 

_ Системные требования: увеличиваются 


дамы напропалую тырим цит 
_ ты вроде «Думай и богатей» 


Возможно, здесь самое место 
| упомянуть, как именно эта игра 
| будетназываться - Far Cry. 


У «Far Cry отличная родослов- 


ная - раньше она был тестом | 
| для видеокарточек на чипсете 

GeForce 3. Потом ро a 
| ки добавили туда клавиши || 


| управления и сюжет. He знаю, | 
| же там дело. Й выясняете: эти | 


что там относительно всего 
прочего, но сюжет просто _ 


| отличный. Как для теста = 
: ‘видеокарт. 


_ Оцените: дело происходит | 


в 2020 году. Вы - капитан ко- 


о перевозящего кру 


Hy, насчі 


| нечно, мое 
| него весьма см 


нить, почему, за! 
военный десант, в 
о на оди из остр 


вместе со своей командой. суе- 
тесь. следом - выяснять B чем 


‚ очень даже гадки 
-задумавшие созд 
для производства 
‚ тически модифицирова: ых 


и оснащенных у. 


-менньм оружие! 


Нуа дальше, 


Подобный. подход дает 
не только небывалое COOTHO- 
шение качества картинки 
и системных требований, 
| но и очень здоровски увели- 
-чивает дальность видимос- 


с горизонтом в три килом! 
ра? Ну аяочем! 


ь, как какой-то урод уже ута- 


щил мою плюшку». Такие дела. 


— Дон Аль Kanone. 


Название игры: Chicago 1930. 
Разработчик: Spellbound 

Издатель: Новый Диск 
Жанр: тактический шутер адвенчура 
с элементами квеста и РІГ 
Дата выхода: конец этого года 


Системные требования: не объявлены 


ки-разработчики ухитрились — 
чки информа- | 
паутину. Бяки! 
южет можно 


з тени выходит бугай, pac- 


мерика, Чикаго, 1930 
ий вечер 


рткой спрята- 
азуки. Бугай 
б ывает кобуру, вынимает 
палку колбасы, целится... Осеч- 
ка — колбаса заглючила и не 


красивых подсве 
свечи. За столом 


он держит дорогую в 


гой — шматень сала с 
ком. На сто 


запыхавши 
правая нога. 

_ - Таварижич глав 
Ой, это, гражданин Дон! Беда 
Тут облава произошла на на 
во время шоу - гладиато ских 
боев бензопилами до первой | 
крови или мозгов! Убили кучу 
наших людей, отобрали два 
вагона оружия и три тонны 


резать ебе... И-нет. х 
(Крик ужаса) Но я же не звері з ет будет не воль 
Позтому я тебя провм рев : у таким, как написано вы- | сона, гранатами, ножами, касте- 
стреляю. ше. Вот только нехорошие дядь- | тами и бейсбольны у 


крюки мыло... Нет, не TO, что вы 
подумали — не помоюсь и не 
пойду в альпинисты, а повешу 
своего трехметрового домашне- 
го хомячка-мутанта. Пусть знают 
Спелбоундцы, что из-за них пост- 
радало почти мирное существо. = 
) - Анимацию персов и вообще 
7 ] : Е 183 всех героев собираются заба- 
- Ну все, москальська пико, | тесь, балуют далеко нетак | ме ы. Правда, цать офигенную. Хотя в демке 
зараз ми тоб! покажем, де са- | часто, как «обычным мясом». и, скрины и ро- | ничего особенного мной засе- 
меї укакіх позіціях раки про- Адвенчура - ) - ей привле- чено не бьло.. 
водять різні пори року! Цече- |Х YJ все может девять... Лад 
pes: тебе ан товариш, , негорюй»! хода - узнаем, насколько нас 
род это что-то... | в очередной раз обманули. 
сающе! Город, А! Еще в «Chicago 1930» впих- 
нут $10-Мо. Матрица! Ты жива, 
и дети твои тебя не забывают! 
Пушки будут... Пушки будут. 
Какими - неизвестно. Но что 
копиями реальных стволов 
го времени - это сто пудов. 
Все, иду заготавливать топо- 


Нуи РПГ, в конце ко 
Да оно будет. Но вот каким OHO тоже «ну оче! 
будет, хитрые девелоперы не со- | пачкать (под 
сах. А он ким був? Он самому общают (даже намеков не дела- | хиканье), от 
Дону помогав захвативать цей | ют, редиски), чтобы накалить (еще более 3. 
город. Та он почти усіх ворогів | страсти вокруг своего проекта. | нье) и даже, 

повбивав! А свдетелев | Геймплей при игре за разные | проводить а 
. З 1 роны будет совершенно раз- | ректировку 
Бім. К примеру, при прохожде- целых улиц, с помощью динами- 
нии за мафию игра начнет напо- | та (очень злорадный смех, пере- 
ъ Абсолютно Несерьезного | ходящий в надрывный кашель). 
‚ ибо это во власти банди» | Ноеслив игре ТАКОГО города не 
= кромсать всех и вся напрам | окажется, то я возьму веревку, 
о и налево, не разбираясь осо- 
'Э... Ну или что-то го енно, кто прав, а кто - очень 
- Та всі придателі теж на не- | прав. Нуа свидетелей можно 
| СПОКОЙНО размазывать по полу 
их собственного дома. = 
Менты же кровавую баню 
‘устраивать не могут (хотя 
е исключено, что были бы 
против...). Прі 


ботань? Да? Спасибо!» - .. лак 
ось, бідняга Нітті вже на небе- 


Спешим сообщить, что СВ откомпании «1С» выиграли: 
1. Плужников Артем, г. Киев 

2. Меликов Тимур, г. Запорожье 

3. Приходько Евгений, Высокое село 


Киевлян, традиционно ожидаем в гости (можно с плюшка- 
ми и шоколадом) до 01 февраля 2004 года, а иногородние 
получат призы почтой. 


Король назван - да здравствует король! 


Camas, думаю, прикольная 
фишка игры в том, что «Чи 
го» — взрывоопасная емесь — таки 6yayt!), 
множества жанров. Почему производить задержания и об- 
лавы. Правда, чтоб не утом- 


Условия участия очень п 

1. Вы читаете журнал Ш лы: 

2. Находите лучшую, по вашему мнению, 
статью; 

3. Заполняете купон; 

4. Вырезаете его из журнала; 

5. Присылаете в адрес редакции; 

6. Участвуете в розыгрыше 3-х игровых CD 
от компании «1С» каждый месяц. 


Результаты этого тура будут опує опубликованы в № 3/2004. 


Я 

стоит. . Или все же. | Все путем, можно сказать, — = : С НН TTS: 

Кстати, насчет той самой | баллов на десять с плюсом. J Я, 

смеси жанров. Как отмечалось | потянет. В демке, ролике 

- выше, игра будет шутером, и скринах все модели прорисо- nee 
причем тактическим. Это хоро- | вань и детализированы просто | №88 ‘ vist pe Es ce eee 
шо. Умной стрелялкой-такти- | суперово. Почти все не очень 
кой нас, геймеров, согласи- важные (но все-таки приятные) 


| статья: 


aL 


ЖДЕМ-С.. 
р з = 


Название: Armed and 
Разработчик: Planes 
Издатель: _ukas 
Жанр: юмори@ 
Платформа: 


нас с друзьями есть хо- 
рошая традиция. Каж- 
дый год, 35 декабря, 
мы берем в руки по хо- 
рошенькому стволу и 
идем бить морду одно- 
му нехорошему кадру, который 
нас однажды, очень-очень 
давно, обидел. Кто это «мы»? 
Мы - это банда по прозвищу 
Lionhearts, самая крутая банда 
на нашей милой планетке 
Milila. 

Hy, самый прикольный чел 
из нашей командь - зто Рек- 
сус, по кличке Малой. Мы с oc- 
тальными думаем, что он - 
беглый мутант из Чернобыль- 
ской зоны. Хоть он и утвержда- 
ет, что является профессором, 
доктором физкультурных наук, 
решившим попробовать себя 
в роли химика-биолога и про- 
вести маленький безобидный 
экспериментик (связанный с 
биологическим оружием, ваку- 
умными, ядерными и атомны- 
ми бомбами). Ну, там чего-то 
смешал не в нужной пропор- 
ции, после чего все три сарая * 


вания: не объявлены 


приколиетский TPS 


OS - начало 2004 года 


Института По Изучению Про- 
блем НеУсваиванья Удобрений 
села Вельки Лопухы взлетели 
на воздух. Из-за радиации все 
коровы мутировали (правда, 
некоторых удалось поймать — 
а вы как думаете, откуда в ре- 
дакции «Шпиля!» хомяки-шату- 
ны?). Да и сам Рексус хм... не- 
сколько преобразился - 
облысел, позеленел, а рост — 
так тот вообще стал метр с 
кепкой в прыжке со стола... 
Кроме того, после сильного 
удара головой об наковальню, 
«профессор» обнаружил у себя 
экстраординарные способнос- 
ти. Ну, будущее там стал пред- 
сказывать, магией баловать- 
ся, телепатией разной и 
телекинезом над врагами из- 
деваться начал... В общем, 
вылитый Учитель Йода. 

А Джонси, как я чувствую, 
самый что ни на есть шотланд- 
ский крот (по крайней мере, 
говорит он.с жутким шотланд- 
ским акцентом), который OKa- 
зался нев то время и не в том 

месте = тихонько воровал Kap- 


НУ, или где-то около того... 


тошку с грядок неподалеку 
от Института, в котором в это 
время экспериментировал 
Рексус. В результате бедное, 
мирное и безобидное живот- 
ное каким-то образом мутиро- 
вало в человекообразного 
качка-шахтера. Вот только 
расцветка и фэйс лица оста- 
лись кротовьими... (По виду 
очень сильно напоминает дру- 
гого Учителя — Сплинтера.) 
Умеет закапываться под зем- 
лю и даже передвигаться там, 
довольно неплохо обращается 
со взрывчаткой — нуи может 
отколбасить любую вражес- 
кую форму жизни с помощью 
нехилой Разрывной Пушки 
(вражина после попадания лю- 
бит улетать в далекие края) и 
двух кольтов. 

01-11 (подпольная кличка 
Терминатор) — бывший им- 
перский штурмовик... Вер- 
нее, бывший королевский ки- 
борг. На нашу сторону его 
привела любовь к высокогра- 
дусным спиртным напиткам, 
которые он глушит из боль- 


Победа будет вашей примерно после 12 тысяч выстрелов! 


шой чашки в любую свобод- 
ную минуту, нагло утверждая, 
что это, мол, чай... (И он ду- 
мает, что я ему поверю?) До- 
вольно изобретательный па- 
рень... Одна из самых 
класбных его идей - спасти _ 
замерзшего Рексуса методом 
засовыванья того в... хм... 
Ладно, посмотрите трейлер | 
на официальном сайте, узна- 
ете... Но могу сказать, что 
придумал он ЭТО, точно буду- 
чи слегка поддатьм (он все 
время прихлебывал из своей 
бездонной чашки). Ну а вра- 
жин Терминатор валит с по- 
мощью.пулемета aka minigun. 
Остался один я. Зовут меня 
Роумэн (Roman). Я и есть 
предводитель этой банды. 
Как вы уже наверняка заме- 
тили, я = самый крутой из на- 
шей четверки (потому что я 
иногда подрабатываю в каче- 
стве головореза, киллера, 
убийцы ит. д. ит. п.). У меня 
еще бандана с логотипом 
«Шпиль есть — только она 
все время сползает на шею и 


 почему-то залита кровью бе- 
шеных собак, которых я поку- 
сал (меня в детстве редакци- 
онная собака-терминатор за 
ногу тяпнула). Кроме того, я 
знаю дзюдо, карата, кунг-фу - 

‚и много-много других страш- 

о ньслов. Моя любимая пуш- 

_ ка- это Гапд Shark Gun, стре- 

 ляющая... подземными 
акулами. Такая милая рыбка 

_ (довольно больших размеров, 
надо сказать) — «плывет» под 
землей, выставив на обозре- 
ние лишь свой плавник, и, 
приблизившись к врагу, хва- 

тает его за ноги и уволакива- 
ет вниз. Кроме того, иногда я 


- люблю побаловаться Cyclops 


_ Sniper Rifle (пробивает по не- 

_ сколько супостатов за раз - 

_ если они стоят в ряд, конеч- 

_ но), The Vindaloo Missile 

_ Launcher (просто зверская pa- 
кетница), Sticky bomb (ee 
можно прикреплять к иновер- 
цам и устраивать фейерверк). 
Кроме того, надо бь порас- 
сказать еще о двух суперство- 
лах - зто Topsy-Turvy Gun и од- 
на фишка, довольно сильно 
напоминающая попрыгун. 

Первая цацка — просто ди- 

кая вещь. Нехилый такой шу- 
руп вкручивается в землю, 
мои ребята за него.хватаются, 
и Тут начинается гравитацион- 
ная аномалия. «Верх» превра- 

 щается в «низ» — а тот, соответ- 
ственно, в «верх». При этом 
все, кто не схватился за шу- 
руп, уносятся вниз, то есть па- 
дают вверх. А через пару се- 
кунд аномалия прекращается — 
и низ с верхом снова меняют- 
ся местами... То есть все, кто 
был снизу (в небе), оказыва- 
ются вверху... И падают 
на твердую землю, как пере- 
спелые яблоки. 


Вторая же 
хрень — это маленький 
такой шарик, который при 
заброске в комнату с вра- 
гами, рикошетит от стен и 
колбасит врагов Ha шашлы- 
ки. 

Вообще-то наш арсенал 
составляют 17 разнообраз- 
ных футуристических, крутых 
и просто прикольных ство- 
лов. Кроме того, мы иногда 
практикуем захват разнооб- 
разного ездяще-летающе- 
плавающе-шагающего транс- 
порта и некоторых 


| стационарных пушкенций, из 


которых поливаем затем вра- 
гов свинцом, ракетами, лазе- 
ром и матом. 

Да, так вот, вернемся к тому 
типу. Зачем мы, собственно, 
хотим наказать этого чела? 
Кто он такой? Да король мест- 
ный, тиран типа, по имени 
Forge. Он нам, вообще, много 
чего плохого сделал - к при- 
меру, у 01-11 три рюмахи чая 
спер, у Малого — метр и кепку, 
а бедняге Джонси зарплату 
за три года работы в шахте 
зажал... Но мы, кроме всего 
прочего, собираемся у него од- 
ну дорогущую книженцию сты- 
рить. .. Вот только тяжело это 
будет сделать — война на дво- 
pe... Тирану тут письмишко на 
днях пришло, что, мол, пора 
старикам зарплату да пенсии 
за последние двадцать лет вы- 
платить, удобства людишкам 
предоставить — хотя бы по од- 
ному туалету на микрорайон, а 
то в очереди у центрального 
слишком долго стоять. Форж 
сразу же обиделся и послал 
своих доблестных воинов при- 
носить добро и причинять ра- 
дость. 


Кстати, среди 
вояк зтой нехорошей 
личности часто встречаєт- - 
ся «тупое мясо» - полулю- 
ди-полузвери, орки-неан- 
дертальць (или 
мутировавшие собаки, ко- 
торых я покусал), а также 
довольно умные и силь- 
ные Голиафы, королев- 
ские друиды 01-12, мона- 
хи — нуи куча других 
зверушек. Ну ладно, как 
говорят одни добрые лю- 
ди из Плэнэт Мун Студиос, 
«вы победите после 12000 
выстрелов, или где-то около 
того. ..». (Блин, где же я столь- 
ко акул-то наберу...) 

Мы собираемся провести 
основательную экскурсию по 
историческим местам и до- 
стопримечательностям нашей 
планеты, где хорошенько по- 
гуляем с последующим хоро- 
водом вокруг больших кост- 
ров на месте тех самых 
достопримечательностей. По- 
сетим, конечно, и ледовые 
пустыни, и высоченные горы, 
и зеленющие леса... Ну, нага- 
дим везде понемногу, естесс- 
Ha,— но в целом экосистема 
не пострадает... Наверное... 

Tak, графика... Графика - 
просто супер! Просто гляньте 


на скрины. Физика и звук 
тоже будут на уровне... 

Во всяком случае, так гово- 
рят (и я почему-то верю раз- 
работчикам - я знаю, что это 
будет не просто игра, это 
будет ИГРА!). 


Короче говоря, в начале 
следующего года вьйдет абсо- 
лютный шедевр. Потому что 
игра будет супер-смешной. 
Потому что игра будет супер- 
оригинальной. Потому что игра 
будет супер-красивой. Потому 
что это будет супер-экшн. 
Потому что я так сказал. Если 
кто-то против — жалобы пода- 
вать моей акуле. 


Вооруженный и очень опасный 
KhaJ-Tosin aka Роумэн 
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Boe шествие игровая се- 
рия «Aliens VS. Predator» 
начала с аркадных авто- 
матов еще в начале де- 
вяностых годов прошло- 
го столетия. Но игра не 
пользовалась популярностью — 
по причине весьма посредст- 
венной графики и не менее не- 
затейливого сюжета, сводяще- 
гося к бессмысленному 
уничтожению численности вра- 
жески настроенных инопланет- 
ных гостей. Переход игры 
в 1993 году на домашние консо- 
ли SNES и GBA не прибавил этой 
серии поклонников. 

И только вышедшей в 1999 го- 
ду Ha PC игре «Aliens VS. 
Predator» удалось произвести 
настоящий фурор в мире элек- 
тронных развлечений. Создан- 
ная на основе классики амери- 
канской литературы — 
комиксов, и классики мирового 
кинематографа — фильмов 
«Чужие» и «Хищник», эта игра 
являлась прекрасным приме- 
ром грамотного воплощения 
оригинальной идеи. Несмотря 
на некоторые огрехи в графике 
и чудовищную сложность, она 
надолго запомнилась миллио- 


: OLIEHKA: 
_ Графика: 


Геймплей: 
Управление: 
_ Звук: 


Aliens VS. Predator: 


кто у нас сегодня на обед? 


нам геймеров. Сильная сюжет- 
ная составляющая и возмож- 
ность выбрать наиболее «близ- 
кого» персонажа: Чужого, 
Хищника или морского пехотин- 
ца (каждый из которых обладал 
уникальными характеристиками 
и историей) - вот секрет успеха 
«Aliens VS. Predator. 

He занимать оригинальности 
и следующему представителю 
«звездной» серии - Aliens Versus 
Predator: Extinction, вышедшей 
для Xbox и PlayStation 2. Sta 
игра относится к такому редкому 
для консолей жанру, как страте- 
гия в реальном времени. 


зревали наиболее передовые 
умы), с помощью челюстей 
Чужого можно не только колоть 
орехи, но и весьма эффективно 
сражаться. А смертоносный 
хвост, когти и прочие анатоми- 
ческие особенности очень гар- 
монично дополняют портрет — 
Убийцы от природы. Недостаток | 
огневой мощи компенсируется 
возможностью перемещаться 
по любым поверхностям с ог- 
ромной скоростью, а уникаль- 
ные способности помогут ориен- 
тироваться в узких лабиринтах. 
Хищник. Вашей целью явля- 
ется спасение соплеменника, 
которого гнусные людишки 
захватили для антигуманных 
экспериментов. Но, помимо 
спасения друга, эта прогулка 
предоставляет еще и шанс. 
поохотиться — как на все тех же 
- Чужих, так и на людей. Ваш ap- 
 сенал представлен, в основном, _ 
огромным выбором холодного 
оружия. Плащ невидимости 
и различные режимы наблюде- 
ния помогут найти ваших жертв, 
еще подающих признаки жизни. 
Морской пехотинец. Исследо- 
вательская база, на которой вы 
проходили службу, полную труд- 


компьютерам, созданным гени- 
альными людьми, не удалось 
развязать ядерную войну (оста- 
вим зто на совести создателей 
«Терминатора 2»). Но в будущем 
люди в белых халатах и прочие 
| младшие и старшие научные 
‘сотрудники имеют все шансы 

_ | очистить Вселенную от человечес- 
кого присутствия. Ведь для чего 
еще строить во всех уголках 

| Галактики научные центры для 
изучения встреченных в беско- 
нечном космосе рас (то есть 
непосредственно Чужих и Хищ- 
ников) как не для этого? 

И, конечно же, все пошло как 
надо: кровожадные Чужие сбе- 
жали, толпы Хищников примча- 
лись спасать друзей, а морские 
пехотинцы были вынуждены, 
как и в старые добрые времена, 
заняться спасением человечест- 
ва. Вот в такой теплой и душев- 
ной обстановке придется дейст- 
вовать игроку. | | 84 
Для начала давайте чуть бли- 
же познакомимся с участника- 
ми игры «Aliens VS. Predator: 
Extinction». se 
Чужой. В роли Чужого вы 
воюете, чтобы выжить. Оказы- 
вается (как, впрочем, и подо- 


Руки, ноги... 
_ Главное - хвост! | 

_ Для каждой расы предусмот- 
рен свой набор эпизодов, кото- 
рый и создает ее грустную, 
но правдивую историю. Общий 
сюжет повествует об очередной 
глупости, совершенной учеными 
мужами (и женами, наверное, то- 
же). Похоже, что настоящие уче- 
ные не смотрят фильмы, не чита- 
ют книгии не играют в игры, 
в которых показано будущее че- 
ловечества. Нам повезло: 29 ав- 
густа 1.997 года зловещим 


ностей и лишений (таких как 
внезапные перебои с пивом 
‘отмена любимого сериала 
Вавилон 90210»), оказалась 
амой гуще событий. С одной | 
ты наступают стада Чужих, 
ищники, ищущие | 
в на включение в кол- 
отничьих трофеев. 
ом, один на всех 
_и все на одного... Поэтому всё, 
‚что вам нужно сделать, - это 
_ спа вою физическую обо- 
° лочкуи найти дорогу домой, 
 прорвавшись сквозь вражеские 
_ кордоны. Винтовки, огнеметы, 
самонаводящиеся ракеты 
и множество других средств, 
_ несущих успокоение мятежным 
душам врагов, помогут вам 
в этом благоподном з занятий. 


Особенности | 
_ консольных RTS 
і личительной осо- 
5 бенностью «Extinction» от прочих 
_ игр жанра. RTS является полное _ 
‘отсутствие 1 такой части — 
геймплея, как постройка и раз- | : 
- витие. базы (всё уже построили. 
за вас). Что, в свою. черед 
сводит всю игровую часть «А 
Extinction» к тактической про 
ботке боев с использованием. 
тех или иных преимуществ вы: | 
| бранной вами расы. А преиму- 
щества эти, надо сказать, рас- ' 
- пределены весьма 
_ неравномерно. Так, пехотинцы 
° берут численностью, Хищники — 
_ силой, а Чужие тем временем 
тихо стоят в сторонке и оплаки- 
вают так и не вылупившееся по- 
_томство. Причиной тому - уни- + 
кальный подход к получению 
_ новых юнитов: в то время как _ 


_TO PLAY OR NOT ТО PLAY 


Впрочем, зто, пож , единст- 
венное, что может разнообра- 
зить игровой процесс. Все мис- 


| СИИ игры (которых насчитывается 


всего лишь семь за каждую — 

из рас) строятся по стандартной _ 
формуле «из пункта А доберись 
в пунктБи по пути убей всех». 
Каким-то разнообразием карты 
не блещут, равно как и Al особой 
сообразительностью не отлича- 


‚ ется. Огорчаеттакже отсутствие 
| мультиплеера... 


| Графика в игре выполнена 
весьма посредственно. Да, игра 
полностью трехмерна. Да, моде- 


| ли юнитов выглядят хорошо 
| (собственно говоря, как и пламя 


из огнеметов, взрывы и прочие 


| спецэффекты). Но ландшафт 


поражает своей убогостью. 
Несколько горных склонов, 
пара-тройка кустиков, 


3 еще столько же де- 


ревьев, а все. 
остальное - 


пехотинцы и Хищники могут вы-, 


зывать уже готовое к бою под- 


крепление, Чужие должны прой- 


ти долгий цикл: сначала 
_из отложенного Королевой яйца 
вылупляется Facehugger. Потом 
он должен найти подходящеє 

тело и поместить в него 
Chestburster'a (учитывая то, что 
Facehugger'bi He могут отпол- 
зать далеко от своего логова, 

° в цикл добавляется крайне мед- 
ленное и нудное перетаскива- 
ние трупов убитых врагов 

_К гнезду»). После того как. 
Chestburster покинет труп жерт- 
вы, он превратится в кокон, 
из которого (наконец-то!) смогут 


_ создаваться новые юниты. Как 


_ видите, разработчики придума- 
ли хотя и крайне оригинальную, 
_ но очень сложную и, 


ном приближении вы сможете. 
‘отличить друг от друга разных 


венным играбельным положе- 
‘нием камеры является положе- 


нажей,- 


чистое | 
поле. - 


стрирует. С 
другой стороны, 


Также стоит _ Ta: она в полной мере 
отметить, что каме- деть по- | передает атмосферу = 
py вращать нельзя - следних фильмов и книг о Чужих мы : 
можно лишь передвигать ее довольно и Хищниках, благодаря ы > 
с помощью аналога и изменять проблематич- | чему становится желанной 


масштаб. Так, при максималь- но (а в случае 


со стадом похо- 
жих друг на друга 
по рангу юнитов, но играть ста- ксеноморфов — 
нет совершенно невозможно: ‚и вообще невоз- 
обозреваемая местность будет . ). : 
сокращена до минимального | же окончатель- 
клочка земли, Так что единст- икт вынести труд- 
сравнивать «AVP: 

_ Extinction» со всемирно при- 
знанными эталонами жанра, то 
можно сказать, что ничего вы- 
дающегося эта игра не демон- 


покупкой для всех фанатов 
вселенной «Aliens VS. 
Predator». 

He стоит забывать и о том, 
что сильной альтернативы в жа- 
нре RTS на Xbox и Р52 по-преж- 
нему нет. Поэтому, если вьт 
находитесь в поиске консоль- 
ной ВТ$, то вам стоит обратить 
внимание на эту игру. 


= 


ние, при котором она 
максимально удалена от персо- 
но в этом случае раз- 


Крапивенко Ольга 
helga666@mail.ru 


колдованный меч, 
другую - крупнока, 


‘гов рекомендуется шин 
исключительно по-таранти : 
ски - с шиком, блеском, трес- 

_ ком, обязательным пафбеом и 
‚ черным юмором: Суд Ч 

му, Данте из ОМС тепе! 


дется подвинуться - в атаку 


рвется новый деятель по име- 


ни Сидж, герой игры Chaos 
Legion. И уж ему-то этой самой 
„„ стильности не занимать! Ho, 
обо всем по порядку... 
«Изначально проек 


и, наконец, получил согласие 
руководства и 1.5 суток за ци- 
ничное и аморальное поведе- 
ние»,- похвастался нам руково- 
дитель проекта Chaos Legion, 
Йошинори Оно (Yoshinori Ono). 
Впрочем, для закаленньх 
украийнской действительнос- 
тью игроков в новой игре не 
содержится ничего такого, 
с чем бь они не сталкивались 
в реальной жизни. После 
вполне будничных для нас 
приключений-и ежедневных 
встреч с сумасшедшими со- 


гг PLAY ов NOT me PLY 


стоящим заповедн! 
В нем игрокам предстоит вы- 
‘ступить в роли рыцаря «Свя- 


ой Черной Печати» Сиджа 


Вархайта, задача которого — 
разрушить коварные планы 
демона Азраила и наставить 
на путь истинный своего дру- 
га Виктора Делакруа, поддав- 
шегося зову Темных Сил. 
Осуществить столь серьез- 
ную акцию’будет нелегко даже 
такому герою, как Сидж, кото- 
рого товарищи прозвали Чело- 
еком-пауком (эту кличку он 
получил вовсе не за феноме- 
нальную способность плести 
паутину — все дело в том, что 
однажды за обедом он не за- 


метил муху, упавшую в его ста-. 


кан с компотом). Впрочем, 

у нас появится возможность 
воспользоваться преимущест- 
вами командной работы. 

В «Chaos Legion» игрок может 
призвать на помощь шесть ле- 
гионов Хаоса: Guilt, Malice, 
Blasphemy, Arrogance, Flawed 

и Hatred. Каждьй из них имеет 
свои сильные и слабые сторо- 
ны. Так, например, легион Guilt 


сражается при помощи мечей — 


и ему нет равных в наземном _ 


бою; а легион Flawed может 
проводить молниеносные ата- 


владеета летами, все его 
воины — отличные стрелки; 
в арсенале же Blasphemy пре- 
обладают бомбы - взрьваясь, 
они поглощают души умерших 
врагов. Легион Arrogance об- 
ладает сильным навыком за- 
щиты ив бою способен огра- 
дить Сиджа от противников. 
Легион Hatred — самый силь- 
ный из шести легионов (прав- 
да, его атака медленная, но 
зато мощная). Одновременно 
на поле боя может находиться 
только два легиона. Поскольку 
желающих попасть к вам в ко- 
манду гораздо больше, чем 
вакантных мест, виртуальным 
героям придется каждый раз 
мучиться с решением - кого 
же пригласить для сражения 
с теми или иными врагами, 
Кстати, о Bparax... Все они, 
начиная с безобидного полтер- 
гейста, звенящего на кухне бу- 
тылками из-под елового сока, 
и заканчивая призраками и де- 
монами, мешающими спать 


по ночам, окажутся связанны- 
мис Великой местью, которую 
силы Зла задумали осущест- 
вить еще несколько столетий 
назад, логично предположив, 
что от живых ничего хорошего 
ждать не приходится. И вот на- 
конец, не выдержав издева- 
тельств со стороны посюсто- 
ронних обитателей, граждане 
призрачного мира начали во- 
площать в смерть свою мстю. 
На горе всем виртуальным 
персонажам и на радость игро- 
кам — которые вновь получили 
возможность окунуться в кро- 
вавый душ фантасмагоричес- 
ких приключений. 

Несмотря на то что Chaos 
Legion - это action, разработ- 
чики явно стремились привне- 
сти в игру элементы adven- 
ture/RTS/RPG и еще незнамо 
чего. В результате получилась 
модная смесь ролевушки с эк- 
шеном (с преобладанием по- 
следнего). У сторонников чис- 
тоты жанра это вызовет лишь 
презрительную усмешку, но 
большинству геймеров подоб- 
ный коктейль понравится: ма- 
гия (разумеется, чрезвычайно 
зрелищная — роскошные свер- 


кающие файрболь и мерцаю- 
щие лайтингстрайки), мини- 
мальный набор характеристик 
персонажей, ну и, конечно же, 
волшебные предметы - закол- 
дованнье мечи, серебрянье 
пистолеть и прочег. Все по- 
клонники «Onimusha» и DMC 
порадуются навороченным 
комбам и разнообразию нане- 
сения ударов мечом. Как и в 
классических RPG, герой будет 
набираться драгоценных оч- 
ков опыта, открывающих до- 
ступ к новым способностям 
персонажа и усовершенство- 
ванию навыков его легионов. 
Игра, в основном, состоит из 
бесконечных схваток с краси- 
во смоделированными демона- 
ми, каждый из которых при- 
держивается собственной 
тактики ведения боя и частень- 
ко представляет серьезную 
опасность для нашего героя. 
Не можетне порадовать 
и тот факт, что выглядит игра 
практически безукоризненно. 
Рассматривая страшные, но 
красиво анимированные моде- 
ли гадких монстров и порази- 
тельное окружение, начинаешь 
ловить свою уезжающую на от- 


ТО PLAY OR NOT ТО PLAY 
_ ИГРОВЫЕ ПРИСТАВКИ | 


фектов (вроде шевелящихся 
на ветру листьев и одежды 
персонажей, замечательных 


Создавая «Chaos Legion», 
японць преследовали благо- 
родную цель: они пытались 
елать «самую крутую игру, 

і рая смогла бь захватить 
мысли игроков хотя бы на всю 
осень». И существует ненуле- 
вая вероятность того, что так 
оно и окажется. Поэтому, для 
того чтобы оставаться гармо- 
нично развитой личностью и 
не просиживать все время пе- 
ред телевизором с джойпадом 
в руках, постарайтесь уже сей- 
час приучить себя к картам, 
вину и женщинам, чтобы по- 
том было на что отвлекаться. 
Ведь даже японцы отдыхают 
не только в виртуальных 
мирах... 


дых крышу на мыслях о том, 
что, возможно, единственное, 
чего не хватает для полного 
счастья, — это ощущения теплой 
крови поврежденного врага 

на своем джойпаде. Потому что 
все остальное разработчики, 
кажется, уже реализовали. 

В целом, графика демонст- 
рирует всю мощь PlayStation 
2: миллионы оттенков, 10000 
полигонов на персонажа, мас- 
са спецэффектов. Завистники 
будут продолжать плеваться 
ядом по поводу статичных зад- 
них планов, но лично я на 
Сарсот не в обиде. По-моему, 
на атмосфере игры и качестве 
игрового процесса это не ска- 
зывается. Тем более что бэк- 
граундь не так уж статичны = 
они довольно интерактивны, й 
в них интегрирована Macca зф- 


уазнообразнь: леса, 
древние здания, улицы сред- 
ковых городов и интерье- 


амера в игре меняется 
ждую секунду, отображая 
{ачала общую панораму, 

атем переключаясь на лицо 
сонажа, чтобы показать, 
пример, его выразительные 
asa. Камера не движется, не 
ертится и даже не «замыли- 
вается», как в непотребном 

| «Bouncer — но картина мира, 
тем не менее, выглядит про- 
сто-таки невероятно живой. 


Крапивенко Ольга, 
helga666@mail.ru 


СПРАВЖНІЙ "ЇНТЕРНЕТ | 
ПО ВИДІЛЕНІЙ ЛІНІЇ | 


Вперше у Києві 
інтернет-провайдер 
розігрує автомобіль! 


Акція з 1.11 по 30.12.2003": 


підключись до пакету "Слвер+" 
та візьми участь у розіграші 
автомобіля Деу Ланос 29 січня 


2004 року. 
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TELECOM 


Ай Пі Телеком 


__TOPLAY OR NOT TO PLAY 


Название игры: Jak ||: Renegade ОЦЕНКА: 


Платформа: PlayStation 2 Графика: 
Жанр: action Геймплей: 
Издатель: Sony Управление: 
Разработчик: Naughty Dog SByk: 


Сайт игры: www naughtydog.com 


грабление П0-... 
или GTA в другом облич 


Ограбление по-... 
или GTA в другом 


актичесі “ 


то-то происходит с зтим | тер попадают через знергети- ой кон- 
‚ и подчиняются мест- 


миром. Оригинальные | ческий портал в другое измере- 


игры превратились ние. Где их, естественно, не обличье тирану по имени барон 
в вымирающий вид. | встретили с хлебом-солью, а по- Добравшись до города под раксис, от в 1984 году 
Впрочем, нельзя ска- | | ступили более разумно: взяли | название eaven City, наши | захватил город и теперь тер- 
зать, что пять-семь лет | в плен. Каки в первой части, | роризирует местных жителей. 
назад дела обстояли лучше. более-менее полезного приме- Вас тоже оружием не обде- 
Просто сейчас количество вы- | нения болтливому вьхухолю | риняли | лили - но, тем не менее, глав- 
пускаемых игр все больше Декстеру не нашлось. Зато из | ре строиться на работу | ной фишкой все-таки является 
стало подменять собой каче- Джека получился бы хороший | и временно поселиться в KO: возможность перевоплощения 
ство. И потому особенно при- | воин-зомби.  робке из-под плазменного ті Джека в монстра-убийцу, И - 
ятно найти искомое там, где Но коварньм планам злоде- | левизора. А поскольку легаль- | уж врагам несдобро 
зтого совсем не ожидаешь. ев не суждено сбыться. По- но трудоустроиться Джек | касается стиля борь 
Казалось бы, что нового и не- | скольку, узнав об их замыс- (Декстера в расчет не берем) то онне подда те H 
обычного можно придумать лах, Джек разрабатывает план | не смог, то ему пришлось об- ‘вразум, ль 


в таком жанре, как «платфор- | побега. И вскоре наши герои ратиться за помощью к кри- 
мер»? Тем не менее, Naughty оказываются на свободе... минальным авторитетам, гос 


Dog удалось совершить еще С этого момента управление | подствовавшим в городе. 
один виток по спирали эволю- | переходит в ваши очумелые Парочка героев, один из E і 
ции. Их новый проект Jak Il: ручки. Играть вь сможете ис- рых сидит на щее у другог - bl, атакже мн 
_ Renegade обещает стать не ключительно за Джека. Жаль, | в прямом и переносном | ни-игр. Игровой | 
только отличным сиквелом, конечно, что управлять Декс- | ле, все время с быстр и динамичен; | 
но и чуть ли не лучшим плат- тером не получится. Наверное, | проворачивани каких-либо | наполнение трехмерных уров- | 
формером этого года. он до сих пор слишком пере- афер. И теперь угон маши ней соперниками, бонусами 
живает психологическую трав- ‘законопослушных гражд й прочей дребеденью - впе- 
Тысячи му от превращения в выхухо- побеги от отрядов представи- | чатляет. Да и уровни отлича- 
неприятностей... ля. Разработчики не захотели | телей правопорядка - все это | ются исполинскими размера- 
Для наших героев, видимо, лишней головной боли и огра- | должно стать для вас оббіч- ми. Территория игрового мира 
уже стало хорошей традицией ничились одним играбельным | ным делом. __| «Jak ll: Renegade» 
наступать Ha одни те же грабли: | персонажем. Но, честно гово- Но имейте в виду, что охран- восходит 
вновь из-за своего чрезмерно- | ря, это можно пережить. Игра | ники вооружены мощным лу- части. Jak 
линеен. Заб; 


го любопытства Джек и Декс- и так отличная! чевым оружием, запрещен- 


сем другая игра. Существует 
еди игровой мир - без де 


цветов, воды И Неб ая, 
чрезвычайно. ообразная 
палитра, потрясающие свето- 
вые эффекты, невиданные 
доселе на этой консоли дета- 
лизованные текстуры — все 
это наконец-то заставляет 
восхищаться возможностями 
PS2. Добавьте к этому отлич- 
но работающую камеру, кото- 
рую при случае можно легко 
подвинуть в удобное положе- 
ние, и стабильные 60 кадров 
в секунду. Главная гордость 
Naughty Dog — это дальность 
обзора. С вершины высокой 
горы можно фактически уви- 
деть весь игровой мир на 
многие километры вокруг. 
Все это добавляет в игру при- 
ятный элемент реализма, 
делая окружающую действи- 
‘тельность более осязаемой. 
Многочисленные угоны ле- 
тательных аппаратов, бои со 
стражами правопорядка, бес- 
конечные аферы делают игру 
чем-то похожей на GTA и, соот- 
ветственно, ориентированной 
на более взрослую аудиторию. 
Однако, несмотря на смену 
имиджа, Jak Il» способен за- 
интересовать самый широкий 
круг геймеров. 
К радости всех фанатов 
серии скажу, что плос- 
кие, но очень ориги- 
нальные шутки 
Декстера по-прежнему 
присутствуют в игре. Более 
того, наконец-то заговорил 
и Джек! 
смотря на то, что «ак І» 
> принципиально 
тов в жанре, 


потеряться. Мир «Si это 
| некая планета с огромным го- 
"родом, с изящными домика- 
ми, высокими замками и кре- 


женному городу летающие 
‘транспортные средства со- 

_| здают «пробки», которые ста- 
_| новятся серьезным препятст- 
вием во время полетов над 
улицами. 

Окружающему вас миру за- 
коны физики тоже не чужды. 
еперь, если после дождя ма- 
ина Джека ненароком заде- 
нет водосточную трубу, то вся 
скопившаяся там вода момен- 
тально начнет литься с по- 
| врежденного участка. Также 
№ известно, что главный герой 
He пушинка и после прыжка 
на платформу или выступ спо- 
собен вызвать падение мел- 
ких камушков и поднять це- 
лое облако пыли. Такое 


внимание к дета- 
лям аркадам до сих пор 
не было свойственно. | . 
В мире Jak I> все дышит 

жизиВю и изменяется кажду! 
секунду Здесь есть даже 

на дня и Ви, которая не. 
висит от т ще вы в да 
ный момент нажіідитесь и че 
занимаетесь. Прості прохо, 


Название urppr Commandos !!: Destination Berlin 


TO PLAY OR МОТ TO PLAY 


Разработчик: Pyro Studios 


Издатель: Edios Intera tive 


Жанр: Tactical 


нам пришла заключи- 
тельная часть игры 
«Commandos». Да, яне 
ошибся. Это действи- 
тельно последняя часть 


Мы никогда не забудем эту иг- 

ру. Сегодня мы провожаем ше- 

о девр, игру и просто хорошего 
друга. Прощай, Соттапдоз,- 
«Сишка» тебе пухом... 

Как и прежде, действие игры 

происходит в 40-х годах - 
во времена второй мировой. 
Но, в отличие от предыдущих 
частей, сингл состоит из трех 
кампаний: Сталинград, Цент- 
ральная Европа и Нормандия — 
их можно пройти в произволь- 
ном порядке. Каждая из кампа- 
ний, в свою очередь, состоит 
из нескольких связанных меж- 
ду собой миссий, от которых 
просто захватывает дух. Ведь 

- что может быть лучше чем по- 

участвовать в высадке в Нор- 


мандии, выиграть дуэль снайпе- 
ров и спасти ценности, которые 


фашисты пытаются вывезти из 
Франции? Идеальная завязка 
для окончания трилогии. Все 
три кампании поражают пре- 

° красным сюжетом. Это одна 


замечательной трилогии. 


сіов pyrostudios.com 
128 Мб ОЗУ, 32 Мб Video 


что боролись — 


ОЦЕНКА: 11+ 
Графика: 10+ 
Геймплей: 12+ 
Управление: Э+ 

Звук: ЕЕ 


На ТО Й напоролись 


из немногих игр, которые я про- 
шел дважды (и при наличии 
свободного времени прошел бы 
еще раз - настолько хорошо 
все сделано). 

Несмотря на то что action-co- 
ставляющая как никогда плот- 
но вцепилась в горло нашему 
сиквелу, игра сохранила все то, 
за что мы ее любим. Миссии «Ha 
время» никак не портят игру — 
наоборот, они постоянно дер- 
жат игрока на пике напряже- 
ния. Как вспомню миссию, где 
надо было за 15 минут очистить 
территорию от вражеской тех- 
ники и кучи нацистов... То чув- 
ство, что переполняло меня, 
когда я в последние несколько 
секунд, юзая гранату, плавным 
движением переместил курсор 
на вышку, где удерживал пози- 
ЦИЮ «последний герой», и клик- 


нул на заветную левую клавишу 


мыши. .. Весь адреналин, пере- 
полнявший меня буквально 

с головы до пят, просто-таки 
вырвался наружу в виде радо- 
стного клича победы. 

В общем, о сюжете и нюансах 
сиквела можно говорить ой как 
долго — но, как гласит народная 
мудрость, «лучше один раз уви- 


деть, чем сто раз услышать». 
Э-э-э!? Вы куда!? Статью-то хоть 
дочитайте... 

Перша підгрупа: кредити 
банків... - сорри, это я на паре 
вместо конспекта статью пищу... 
Времени, вообще-то, не хватает, 
но в «Шпиле! - как на войне: 
все средства хороши. 

Итак, на чем я там остановил- 
ся? Ах да, на нераспределенных 
доходах... то есть на «Комман- 
досе». Что ж, с болью в сердце 
(и в прочих жизненно важньх 
органах), вынужден сообщить, 
что Наташа ушла на пенсию, 
прихватив с собою еще не- 
скольких людей и одну собаку. 
Не знаю как вам, но мне ее` 
в Commandos Ill: Destination 
Berlin катастрофически не хва- 
тало. Как и в старые добрые 
времена, в подразделении ком- 
мандос осталось только шесть 


человек: зеленый берет, шпион, 
вор, подводник, снайпер (толь- 
ко He Blind) и сапер. В сиквеле 
каждый из подразделения 
(включая и вора) может орудо- 
вать огнестрельным оружием. 
Среди прочих новшеств 
не могу не отметить и введение 
агрессивного режима. Если его 
активировать, то ваши бойцы 
откроют огонь по любому вра- 
жескому юниту, попавшему в их 
поле зрения. Этот режим очень 
эффективен в миссиях, где под 
вашим контролем находятся 
союзнические войска. Кстати 
о птичках: на протяжении игры 
вам будет представляться воз- 
можность управлять союзными 
войсками, KOTO 


противника. Вот тут-то 
A ышеупомян 


сивный» режим. Ведь уследить 
за каждым просто невозможно. 

Не забыли хлопцы из Руго 
и про новичков, влепив в свое 
детище подробный туториал, 

с помощью которого можно 
легко и быстро ознакомиться 
с игрой и фичами каждого бой- 
ца. Так что дерзайте. 

Графика? А что графика!? 
Разве вы забыли, по какой игре 
я ревью пишу? Это же «Комман- 
дос»! Еще в далеком 1998 году 
мы были поражены представ- 
ленной нашим глазам картин- 
кой. В 2001 году картинка, си- 
яющая на экране, стала 
просто-таки совершенной 
(ну разве что с мелкими оплош- 
‘HC рально валила 


ной красоте. Текстуры открытых 
пространств заставляют восхи- 
щаться качеством детализации 
и любоваться «прелестями соро- 
ковых». В основном, руинами. 
Помещения по части детализа- 
ции сильно уступают открытым 
пространствам, но впечатления 
от игры это не портит. 

Только вот о функции zoom 
_ советую забыть. Нет, функция- 


TQ осталась, но, каки в прошлой 


_ части, над мордой лица испан- 


цы малехо не доработали - так 
что, не включая ZOOM, спать 
будете спокойней. 

Не пощадило время и Al про- 
тивника — со времени нашей 
последней встречи он, хоть и не- 
значительно, но все же поум- 
нел. В первую очередь, ребята 
из Pyro Studios взяли огромный 
шприц — и хорошенько промыли 
уши нашим врагам. В результа- 
те ИИ стал незамедлительно 
реагировать на любые посто- 
ронние звуки. Зарезать одного 
фрица за спиной у другого стало 
практически невозможно — 
тем более что крик, издавае- 
мый жертвой, даже мертвого 
из могилы поднимет. Как 
и раньше, большинство событий 
в игре заскриптовано, что поз- 
воляет просчитать свои даль- 
нейшие действия. Зато намного 


труднее стало предугадать, 


как поведет себя вражеский Al 
в той или иной ситуации. 

И все же в искусственном 
интеллекте врага существует 
много багов. И это только раду- 
ет. Ведь ИИ - это как своеоб- 
разные правила игры, которые 
ты не можешь нарушить — 

и кчитам прибегать тоже не хо- 
чется. Тогда-то и начинаешь 
искать баги... . Вот, к примеру, 

в одной из миссий я пробежал 
перед носом у десятка фашис- 
тов, зашел в дом и спрятался 

на лестнице, ведущей на второй 
этаж. И что вы думаете? Эти Ty- 
пые фрицы не стали шмонать 


TO PLAY OR NOT ТО PLAY 


весь дом, как можно было бы 
предположить,- они просто 
постояли немножко в доме 

и ушли. А я благополучно выпол- 
нил поставленную цель. Этим 

и привлекает нас «Коммандос» — 
возможностью проходить игру 
как душе угодно (и как ИИ 
позволит). 

Что касается звукового со- 
провождения, то фанам «Ком- 
мандоса» достаточно будет 
сказать, что музыку к игре пи- 
сал Матео Паскуаль. Да, имен- 
но, тот самый Матео Паскуаль, 
который заменил Давида 
Моралеса ‚создавал озвучку 
к игре, и я с add-on'a 
«Commandos: Beyond the Call 
of Duty»... (Ух-ты! Да я, оказы- 
вается, сценарий испанского # 
сериала написать могу. А что, _ 
идея!...) Но вернемся к музы- 
ке. На протяжении игры нас 
ждет отдельная озвучка для 
каждой миссии и мельчайших 
игровых эпизодов. 

A ewe в игре есть Deathmatch, 
который понадобится, когда отста- 
лый ИИ противника надоест и за- 
хочется посражаться с достойным 
оппонентом ака человеком. 


А сейчас мне не остается 
ничего другого, как только ска- 
зать «мечты сбываются!». 

Мы получили достойное завер- 
шение трилогии. Потрясающий 
геймплей - наряду со сногсши- 
бательной графикой и не отста- 
ющим от них звуковым сопро- 


вождением. В общем, «за что 
боролись - на то и напоролись». 

Да, шедевр! Ничего не ска- 
жешь, но ставить ли ему 12? 
Вот в чем вопрос... У нас в жур- 
нале каждый автор ставит 
оценки, опираясь на что-то 
свое. Лич, например, ставит 
оценки, опираясь на злобную 
Lichuny, Мах - опираясь на 
спинку стула, Ольга... Даже не 
знаю, на что она опиралась, 
ставя 11 балов «Гало». 

Вот и я постоянно на что-то 
опираюсь. Например, если я по- 
ставил чайник, пошел играть 
и вспомнил о нем только после 
подозрительного запаха — 
значит, игра pynezzz. Или же 
если из холодильника начинает 
исчезать пиво в подозрительно 
больших количествах... (в таких 
случаях могу необъективно оце- 
нить графику). В общем, 11+ 
и точка. i 


‘Commandos 


Р. $. Тот факт, ® 
ПІ» является последней частью 
этого замечательного сериала, 
отнюдь не означает, что ребята 
из Pyro Studios перестанут бало- 
вать нас хорошими играми. 
Геймы обязательно будут, но без 
наших старых друзей. Кстати, 
поговаривают, что «Desperados И» 
уже не за горами... 


Blind_Sniper - 
тупо закрывший глаза 
на «врага у ворот», 
blind_sniper@mail.ru 
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Название игры: Deer Hunter 2004 («Охота Hi ОЦЕНКА: зе 
Разработчик: Southlogic Studios Графика: Ss) 
Издатель: Infogrames _ Геймплей: 10 
Жанр: SIM охоты | : Управление: 8 
Системные требования: _ Звук: _ 14 
Pentium Ш BOO МГц, 256 Мб ОЗУ, 382 Мб зіб-видеєо Road runner: «20 


«Кочу оленя» 
по-американски 


то такое «охота»? Народ- 


| и охота как бы- 
ла, так и осталась способом 
превращения настоящего муж- ь 
чины в еще более настоящего | иесть симулятор охоты на оле- 
мужчину. Считается, что, если | ней, рассчитанный на тех му- делить их когти и перья от ког- 
полдня проползать брюхом жей, которые хотят и по горло тей и перьев прочей живнос- 
по болоту и угрохать из дву- в болоте посидеть, и при этом ти». Так охотиться не годится. 
стволки с дробью размером своих супруг из поля зрения Американцы в игре «В 
с хорошую горошину безз > Вып! предлагают другой ва 
о утку. охота на квадроцикл 
лошади. Вам дается ох 
имеющий ряд навыков, кото- 
ые (в случае успешной охоты) 
Ш зкачиваются, и набор 
нести ры ой, тиной и той й са- | нимальн SMEHHBIX | снаряжения, в который входит 
мой дохлой уткой, об этом тах можно на ить немало | средство передвижения, такое. В числе навыков OABU- 
никто не говорит. Да и кому оленей и прочей живности. оружие и так называемые лись «animal calling» и <horse- 
она нафиг нужна, зта утка! Однако у каждого идеального | «специальнье средства». manship» - об зтом я уже 
Вот вы ели когда-нибудь диких | способа охоты есть свой из- Я заметил, что, если соот- вроде сказал. В общем, 
уток? От них пахнеттиной. | | держки: если охотиться на оле- | ветствующим образом прока- | вы все поняли. Теперь давайте 
Да и вообще, стоитли гово- | ней (и прочую. живность) таким | чивать умения, то игру отлично | я еще поглумлюсь над идеей 
рить, что в убиении уток нет _ о то после окончания но пр. Tb b і охоть на оленей. Думаю, 
ничего мужественного? Если ковреме 5 и; ._| вы не против. 
бы утки отстреливалис _ Все знают, како 
ких же дробовиков - в : еткой | в нашем регионе 
было бы мужественно. — ae 
Зато олени - другое дело 
Грохнув оленя, можно отпили 
у него рога, которые обязатель- 
но пригодятся женатым мужчи- 
нам, которые все выходные . 
сидят по горло в болоте и ждут | рить: Вот оленя на ох х [OK ики водки. 
уток, вместо того чтобы быть нул! Не, не одного. 232 оленя | 
дома с женой. Так что олень — на охоте грохнул! A воти они — и б о 1- | Ar у. О TOM, что действие 
однозначно полезная животи- все, что осталось, оно тут, в ку- | ствами пере вижения, можно DH 2004» происходит именно 
на. И Deer Hunter 2004 как раз | зове КАМАЗа, в пластиковых стратегически гонять оленей на американском континенте, 


мешках. Да, нужно только от- | повсему участку в. 


НЫХ МИЛЬ — - AO Tex nop no 


SCORING SYSTEM FOR BIER KUNTER 2004 TROPRILS 


можно догадаться, обладая 
хотя бы поверхностньми зна- 
ниями по географии или музы- 
ке. И тогда, выбирая карту 
«Jexas» под бодренький мотив- 
чик в стиле кантри, думаю, 
сомневаться по поводу места 
действия не придется. 
— _ Вобщем, выбрав террито- 
_ рию, на которой будешь 
пытаться найти хоть одного 
долбаного оленя, можно по- 
добрать себе амуницию. 
Не думаю, что кто-то удивится, 
если я скажу, что в игре появи- 
лись новые виды оружия 
и снаряжения. Старое оста- 
лось — и новое добавилось. 
Короче, выбираем; перенос- 
ной телескоп; снайперскую | 
винтовку, заряжаемую ракета- 
ми Patriot; стульчик высотой 
— метра четыре (для охоты в за- 
| саде); дудку, издающую звуки, 
на человеческом языке озна- 
чающие «Милый, ты не хочешь 
меня потрогать?» или же «А ну, 
кто хочет выйти и поговорить 
по-мужски?»; набор запахов 
от Christian Deer (вот так ска- 
_ ламбурил!) — нуи пару рогов, 
чтоб в нетерпении стучать 
ими друго друга. После этого 
нас пуляют на карту размером 
5х5 миль (если в километрах, 
то это примерно 8х8) - там 
мы и ищем жертву. 
Найти оленя, постоянно | 
носясь на джипе, довольно 
сложно. Особенно на первом 


Сер Mester 


сукна thik ew 


Veen 


Sesto А 


уровне - когда и ездишь кое- 
как, и выследить жертву тол- 
ком не можешь. Да и, стоит 
сказать, когда приближаешься 
на своем микромонстрике 
к оленю на расстояние пример- 
HO в 1 км, олень сразу же пока- 
зывает, почему о нем говорят 
«быстроногий». Точнее, даже не 
показывает. Вы его в принципе 
не увидите. А посему, взяв в ру- 
ки любимый GPS, нужно приме- 
_риться, как проехать к реке, _ 
подъехать к ней километра 
на полтора, после чего лечь 
на пузо и, как питон, проползти 
оставшееся расстояние. В та- 
ком случае олени не разбегут- 
ся. И главное — не пытайтесь их 
привлечь своими жалкими 
потугами в виде громыхания 
рогов и разбрызгивания феро- 
монов! Изначально смысла 
в этом никакого. Это уже по- 
том, когда поиграете, прокача- 
етесь, повысите свою «привле- 
кательность» для оленей,- BOT 
тогда можно попробовать. 
Только осторожно, не повора- 
чивайтесь к ним спиной. (Про- 
сто совет. Ведь разработчики 
сказали, что поведение живот- 
ных в игре стало более реалис- 
тичньм - a если вы выбираете 
для охоты весну, когда олени 
не знают, куда себя девать, 
они вполне могут сотворить 
что-то противоестественное.) 

‚ Короче, ползем к реке. 
На берегу всегда дежурит два- 


ET 


три оленя (проползите пару KM 
вдоль реки), ав самой воде 
водоплавают водоплавающие 
плывуны. Если сделать нелов- 
кое движение, эти водоплавы 
с криками «Кря-кря, гадкий 
охотник!» взлетают в небо, 

где их можно подрубить 

из охотничьего фоторужья. 
Тушки падают быстро. 

Если с оленями не получи- 
лось (я, кстати, насчитал аж три. 
их вида: олени с черным хвос- 
том, олени с белым хвостиком | 
и кабанообразные олени, типа 
похожие на маленьких лосей - | 
только потолще и с оленьими 
рогами), то можно попробовать 
поохотиться на другие виды жи- 
вотных. Рыбу подстрелить мне 
лично не удалось, хотя ее и вид- 
но отлично, но вот уток, орлов, 
енотов пострелять можно. Есть 
еще одна зануда - знаменитая 
калифорнийская кукушка ака 
road runner. Оказалось, «роад 
раннер» горазда не только 
ПО «роадам» «раннерить», но 
и по лесу. Я думал, что это ку- 
рочка. Подбежал, чтоб пнуть но- 
гой, а тут - бац! - и «курочка» 
скрылась за горизонтом. Раз- 
вод на чистом месте. Даже на 
мини-джипике догнать этого дят- 
ла He представляется возмож- 
ным. И убить эту тварь я не смог 
ни из ружья, ни из револьвера. 

Но это все глупости. Самая 
главная вещь, которая (ура- 
ура!) снова появилась в игре — 


= ue № Ea 
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зто многопользовательский 
режим. Можно играть до 16-ти 
человек за раз - причем как 
в лане, таки в И-нете. Эту фи- 
чу когда-то отрубили, и послед- 
ний раз она встречалась 
аж в третьей версии (Gold) DH. 
Теперь она снова возроди- 
лась. Снова «ура. 

Что такое многопользова- 


стельский режим - это понятно. . 
| Пока один идиот пытается убить 


оленя, остальные умники сидят 
по засадам, выслеживая друг 
друга, и ждут, пока их напарни- 
ки грохнут какую-то живность. 
После зтого задача кемпера - 
грохнуть соперника (желатель- 
но из лука или арбалета - како- 
вых имеется целый набор) 

и отобрать добычу. В общем, 
обычный «Quake». Идейно! 

В правилах, правда, этого 
нет: там написан какой-то бред 
про «кооперейтив хантинг». 

Что оно такое, я так и не понял. 
Думаю, они имели в виду, что, 
если ты грохнешь соперника, 
то его ружье нужно продать — 
и вот для этого-то и нужно от- 
крыть кооператив. Наверное, 
так. Я не уверен. Но разработ- 
чики — просто молодцы! Такого 
многопользовательского ЕР$ — 
с оленями на заднем плане 

и орлами в небе - уже давно 
никто не делал! 


Мах Рабап 
(ВЕРЕ #). 
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Название: FIFA 2004 MatchiDey Central 
Разработчик: EA Sports eae 
Издатель: EA Sports tect 
Жанр: футбольный симулятор 
Системные требования: 


РИ 700 МГц, 128 M6 ОЗУ, Зе Мб video — 


Moro Options 


давни времен существу- (впрочем, как и остальн 
ют люди, из года в год игроделы) - это самые что ни 
_ждущие одноголишь | |наєсть настоящие ск 
быт да оче- | если хотя Ob 


штукатурят). все еще согревало | 
| геймерское сердце. К сожале- 
еще, чего добро ас _| нию, после релиза согревать 
| Хотя под мои ска: - | было уже нечего - ри ост 


| joTCA криками «будья й... 


_ тогда-то увидели бы, что такое 


_ or «FIFA 2003», где игра Ha вто- 
о ром уровне почти всегда закан- 


| ки, которые, конечно же, будут 


fla Ha бутсе. Тут всё изменилось 


на дальнюю штангу, на ближ- 
Hote штангу или непосредствен- 
HO пробить по воротам, здесь 
| мяч можно еще и закрутить. 
обить стало гораздо 
To есть пробить-то про- 
о, а BOT заставить этот чертов 
° | шарик пересечь линию вражес- 
| ких ворот - это задание потруд- 
их пере- | нее будет. Для начала вам надо 
ходов OT ходьбы к бегу не на- определить силу удара, а потом 
блюдается. Кроме того, в игре | остановить индикатор в зеле- 
стало намного больше борьбы, | ном секторе. Короче говоря, 
` которая все чаще заканчива- | все просто как дважды два. 
Подсу- | Или, точнее, нактрижды «D». 
| диль или же «Мясо с поля". 'В числе новых Клавиш стоит 
о | отметить возможность паса 
«мясо»?! Вот сошпильнули бы одному из трех открытых това- 
° с нами в редакции Deathmatch | рищей и жалкую пародию 
на Q3DM1 с участием всех на дриблинг (которая, тем не 
работников нашего журнала - | менее, всетаки не раз помога- 


«Maco с поляЪ. 
- Но вернемся все же к фут- 
больному «мясу». В отличие 


ка и поразить цель). 

А! повысился - как у против- 
ника, таки у партнеров по ко- 
Mange. И теперь вовсе не надо 
волноваться, что неуправляе- 
мые защитники окажутся не 
в то время и He в том месте - 
теперь они всегда будут в том 
месте (согласно выбранной ва- 
ми тактики), HO не всегда в то 
время... Говорить же о вражес- 
ком Al бессмысленно. Скажу 
только, кто в «FIFA 2003, играл 
на профи, теперь будет начи- 
нать с полупрофи. 

Спустя несколько лет, вернул- 
| сяк нам и режим тренировки, 
который, в принципе, можно 
описать одним словом. И чтобы 


° чивалась победой оппонента, 
__ тутвсе стало на места Й теперь 
. передачи по воздуху на длин: 
_ ные расстояния довольно часто 
_ проходят. А объединив два 
последних фактора, можно ра- 
зыгрывать красивые двухкодов- 


с зчиваться. взятием ворот. 
Ці старой системы возыгры- 
_ ша а стандартов не осталось и ши- 


° вкорне (и, главное, в лучшую | 
_ сторону). К примеру, подавая | 
угловой, мы выбираем, куда по- | 
слать мяч: к ближней штанге, _ 
к дальней штанге или же по цен» | 
тру. Причем за мяч потом еще - 
надо будет побороться. Элемент _ 
_ борьбы при подаче углового 
продуман очень красиво. 
Насчет штрафных: кроме 
выбора — послать ли мяч 


ла мне пройти защиту противни- | 


просто напишу. = «лажаї». А что _ 
еще можно сказать? Сами посу- 


| дите: пробитие штрафных толь- 


KO ух положений, подача 
угловых и свободная практика. 
'Извините, но вы тренинг в «PES Ib 


| видали? Нет? Скоро увидите, 


после чего и сами скажете, что 


А вот что мне понравил ) 
так зто переработанньй реж 


тую менюшку, режим вполне | 
привлекателен. Он дает воз- 


можность вывести тимку из ниж- 


него дивизиона в европейские 
чемпионы, зарабатывая при 
этом очки авторитетности, кото- 
рые используются для индиви- 


| дуальной тренировки каждого 


игрока и тимки в целом. 
О саунде мне что-то не очень 
хочется писать... Подбору тре- 
ков, как по мне, уделили мало 
времени (если его вообще. 
уделяли). И вспомним, что | 
на Алли МакКоя и его друга 
Джона Мотсона напал зстон- _ 
ский синдром. К примеру, 
на подходе к штрафномуя вы 
шел на последнего защитника 
который, в свою очередь, от: 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


‘брал у меня MAY и паснул ero 
1 в центр. И примерно через 


тренировка в FIFA - это «лажа». | 
‚ | вто же время, далека от совер- 

:  шенства. Да старые баги ис- 

«Карьера». Несмотря на тупова- | 


ся. Возможно, к 


зво 


4 секунды звучит реплика: 


«Остался последний защит- 
ник)». Тут без комментов. 


Блин, порой кажется, что 
каждый год мы получаем оче- | 


| редной «сборник багов». И этот | 
| год не стал исключением. Да, 


FIFA, в общем-то, хороша - но, 


правлены - но на их место при- 
Vib Genes можем 
констатировать, что это FIFA,— 
но лучший ли это симулятор фут-. 
бола? В этом мы уже не увере- 
ны. Ведь скоро портируют ше- 
девр компании Konami, 
носящий гордое название 
«Pro Evolution Soccer №». Но 
до тех пор для владельцев 
FIK FIFA будет лучшей. Да и на 
WCG, скорее всего, она останет- 
кто-то ‘сочтет это 
несправедливым - но такая уж. 


она, эт 


утбол, пиво - 


о Віпа 5пірег 
blind_sniper@mail.ru 
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Название игрь!: 


Издатель: Ubi Soft 
Жанр: TBS 


Wearlords ІМ: Heroes of Etheria 
Разработчик: Infinite interactive 


PLAY OR NOT TO PLAY 


-CucTremHbie требования: 
aes ИЙ - ВОО. 128 Мб, 16 Video 


| (научно- 
техничес- 
кий про- 
| гресс) - 


сика, традиции вековой давнос- 
ти - тоже круто. Но всему свое 
место, время - и так далее. 

За свою многолетнюю исто- 
puto серия «Warlords» нахвата- 
лась немало разного рода 
сомнительных нововведений, 
оставаясь при этом эталоном 
жанра TBS, Шло время, и с чет- 
вертой частью игры разработчи- 
ки решили отдать дань прошло- 
му и сделать игру в лучших 
традициях серии. Сказано = 
сделано. В «лучших традициях 
серии» - это, вероятно, значит 
__с кучей недостатков, заимство- 
- ваний из HOMM и недоделанно- 


‘Ha и весьма отвратительна. То ли 
это попытка закоса «под старину 

‚и антиквариат» (явно неудачная), 

‘то ли банальное нежелание лю- 


Звук с музыкой присутствуют 
только потому, что без них никак. 
Хотя, стоит признать, несколько 
мелодий звучит довольно неплохо. 

Игровой процесс местами 
скучен, а в целом — однообразен. 
В начале начале нам выдают 
героя. Точнее, он сам напрашива- 
ется к нам в услужение. Причем 
вполне может попасться герой 
другой расы, что, в общем-то, 
весьма полезно — странно только, 
что при игре, например, за рыца- 
рей игроку могут предложить да- 
же героев-демонов, которые не 
только не нейтральные (как, ска- 
жем, те же огры), а и вовсе злые. 

В замке можно построить 
до шести юнитов (шестой - это 
герой). Героев можно строить 
только своей расы. Помню, что по 
ходу разработки вроде бы обеща- 
ли производство уникальных 
юнитов при захвате замков дру- 
гой расы. К сожалению, ничего 
такого нет — разве что скорость 
строительства юнитов меняется. 

Кампания заключается в за- 
воевании некоторой местности, 
поделенной на провинции. В чис- 


тя 


ле последних есть ключевые (то 
есть обязательные для завоева- 
ния), а есть просто дающие опре- 
деленные преимущества. 

Стратегическая часть - чудо- 
вищна: огромные пустые карты с 
десятками одинаковых городов, 
с одинаковыми монстрами и без 
возможности хоть что-то в горо- 
дах построить. Как следствие — 
геймплей сразу и навсегда утом- 
ляет своим однообразием. 

Бой скучен и неинтересен 
и годится разве что в качестве фо- 
на для чаепития и мыслей о веч- 
ном. Встречаются два варлорда со 
своими отрядами (назвать армией 
банду из восьми юнитов — как 
монстров, так и героев - как-то 
язык не поворачивается). И тут, 
значит, начинается драчка-неве- 
личка, Выбираем самого слабого 
и ненужного монстрика, нажима- 
ем на кнопочку — и свежеиспечен- 
ный смертничек выпрыгиваетна 
поле боя, представляющее собой 
крохотное окошко приблизитель- 
но в четверть экрана. Компьютер- 
ный болван делает то же самое — 
и пару секунд твой и вражеский 


ОЦЕНКА: 
Графика: 
Геймплей: 
Управление: 
Звук: 


юниты мутузят друг | 
друга (спрайты и ани- 

мация оставляют желать | 
лучшего, но ко всему мо: 
но привыкнуть). Как тольк 


равном бою, отправляемнар 
следующего. Помрет второй = по- 
сылаем следующего: :. нуи так да» 


закончатся юниты. 
Можно, конечно, напрячь моз- 
ги и воспользоваться зачатками 
примитивной тактики - напри- 
мер, сначала скормить врагу 
самых слабых юнитов, тем самым 
основательно потрепав его, 
а затем выставить главного юни- 
та или героя = добить супостата 
и отхватить небольшую, но акку- 
ратную кучку экспы. У всех юни- 
тов, как правило, есть специаль- 
ные способности, так что перед 
боем можно еще кастануть какое- 
нибудь полезное заклинание. 
Но, как бы TO ни бьшо, действия 
игрока в бою сводятся исключи- 
тельно к определению очередно- 
сти отправления юнитов на мясо. 
Все. И, какни крути, тактические 


бои в «Warlords IV» - самые глу- 
пые из всех существующих в TBS. 

Новшеств в игре почти нет, 

а если что-то и удастся выловить, 
так это «что-то» наверняка есть 

и в «Heroes ої Might&Magic». Pa- 
боты Infinite interactive над игрой 
больше всего похожи на танец: 
шаг вперед и пять назад. 

Да, иеще - исчезло очень 
много фишек, по праву считав- 
шихся визитной карточкой 
«Warlords». Например, герои уже 
не могут летать на юнитах. Плохо 
и то, что убрали «телепортацию» 
производимых юнитов - и те- 
перь они ножками топают (пол- 
зут, летят) по карте. Отряды не 
могут передвигаться по лесам, 
что после Warlords І-І тоже как- 
то непривычно - и, ясное дело, 
это очень большой минус. 

Если при повышении уровня 
варлорда брать фичи, которые 
увеличивают атаку и скорость 
юнитов, то действовать это 
будет, судя по всему (и кобщему 
сожалению), только в столице, 
но никак не во всех городах. 

И еще весьма занятная голо- 
воломка, над которой стоит 
поразмыслить на досуге: откуда 
в определенные моменты может 
появляться столько прокачанных 
юнитов? Или компьютер жульни- 
чает (благодаря «стараниям» раз- 
работчиков), или одно из двух. 

Создавая игру, разработчики 
явно не особенно напрягали моз- 
говые извилины. В связи с чем до- 
вольно легко найти способ облег- 
чить себе жизнь и без 
применения читов и трейнеров. 
Так, покопавшись немного в игро- 
вых файлах, без особого труда 
научишься выбирать квесты 
по вкусу. Фишка в том, что каждо- 
му квесту соответствует чуток 


a, ший 


& ite 
у. 


замаскированный хті-файл в под- 
каталоге English. Да уж, полени- 
лись девелоперы спрятать такую 
ценную информацию. Потому как 
преимуществ от махинаций с кве- 
стами просто не счесть. Во-пер- 
вых, можно почитать, что дадут за 
выполнение каждого из четырех 
этапов квеста; аво-вторых, мож- 
но оставить в этом каталоге толь- 
ко тот квест, который нравится 
больше всего, — тогда именно его 
и предложат в миссии. 

Очень напрягает медлитель- 
ность ходов компьютерных оппо- 
нентов. Ждать АГкаждый раз, 
как минимум, секунд по 30 - 
через денек-другой это, знаете 
ли, не просто напрягает, а прямо- 
таки задалбывает. Единственное 
что можно сделать, это выста- 
вить в меню скорость передви- 
жений компьютера на макси- 
мум. Спрашивается: зачем было 
покупать крутейший P4 и чесать 
репу, пока Его Заторможенность 
АЇ подумать изволит. 

К превеликому сожалению, 
разработчики «опоздали» с выпу- 
ском игры лет на 1.0, не меньше. 
А стратегические и тактические 
параметры игры настолько бед- 
ны, что из-за полного отсутствия 
условий для напряженной рабо- 
ты мысли желание играть даль- 
ше пропадает после прохожде- 
ния первых двух-трех карт. 


Лещук Алексей 
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But the spelt went awry. The magical backlash slew Mordaine and shook the very 
world itself. The earth cracked, mountains fell, and cities were washed away. 


They became known as the Dark Elves. And while they plotted and schemed, Prince 
Mordaine delved into dark magicks, searching for a spell — опе that would bring him 


They became known as the Dark Elves. And while they plotted Prince 
Mordaine delved into dark magicks, searching for a spell — one that would bring him 


Разраб 
Издатель: Activision 
Ka 5 

Системн 


оенные FPS, несомнен- 
но, пользуются у гейме- 
ров немалой популярно- 
стью, но после 
двадцатого возвраще- 
ния в замок Вульфен- 
штейн и присвоения очередной 
медали «За отвагу» у любого 
здравомыслящего игрока спра- 
ведливо возникает желание 
поиграть во что-то новенькое, 
хорошее и интересное. 
Поэтому играющий народ 
с немалым энтузиазизмом 
воспринял новости о релизе 
нового военного шутера Call 
of Duty от компаний Infinity 
Ward. Которая примечательна 
хотя бь тем, что почти цели- 
ком состоит из людей, полтора 
года назад делавших «Medal 
of Honor: Allied Assault». Tak 
что, как и следовало ожидать, 
ничего принципиально нового 
и супер-пупер-ультра-мега-ин- 
тересного в игре нет - зато 
есть немало просто хорошего. 


Название игры: Са! of Duty 
ик: Infinity Ward 


ле требования Pll 


і | Press FIRE to Skip. 


theta м 


за откровенно слабую мимику 
и жестикуляцию персонажей. 
Кстати, к вьшеперечисленному: 
успел прицепиться почти весь 
народ, писавший обзоры 

no «Call of Duty». 

Но это так - вся фигня COB- 
сем в другом, в излишней ки- 
нематографичности игрушки. 
Складьваєтся такое впечат- 
ление, что находишься на съе- 
мочной площадке как раз 
в тот момент, когда режиссер 
сказал «Стоп». Всё статично 
настолько, что временами 
становится просто не по себе. 
И хоть небо расчерчивают 
трассировки пулеметных оче- 


В «Call of Duty» используется 

модифицированный движок 
Quake 11. Это, с одной стороны, 
хорошо: и графическое оформ- 
ление выполнено на должном 
уровне (а местами так и вооб- 
ще сплошное загляденье), 
и тормозов особо быть не долж- 
но (при условии, что у програм- 
мистов достаточно прямые — 
руки) — ясное дело за исключе- 
нием пары-тройки особо наво- 
роченных моментов. С другой 
же стороны, разработчиков _ 
можно упрекать за присутствие 
всяких никому не нужных наво- 
ротов и примочек, способных 
тормознуть даже Пентиум-4, 


прожекторов выискивают 

по темным закоулкам предпо- 
лагаемого противника, но... 
деревья стоят и не шевелят- 
ся, разрушенные города и де- 
ревни выглядят так, будто 

их обитатели ушли минут 5 _ 
назад - все чисто и красиво, 
а в полуразрушенных домах 
горят и не гаснут керосино- 
вые лампы. Ещ 

тый булыжник в 

ботчиков — i 
интеракти 
среды, а точнее 


отсутствие. 
хоть до посинени: 


Нажите клавишу ОГОНЬ для сброса. 


А в кампании русских можно 
будет даже покататься Ha 1-34. 
В общем, дальше рассказы- 
вать не буду, но скучать в «Сай 
ранспортных средств. Игроку | of Duty» не придется. 
одится роль стрелка — Напоследок — еще немного 
то не просто хаотичная общей информации. Так, чисто 
ьба или случайный отст- для общего развития. Игра 
п немецко-фашистских состоит из трех кампаний: 
кватчиков из автомобиля, за американцев, за англичан 
сущегося по кочкам и уха- и за русских. Первые две, 
м. Нет, эти моменты созда- | на мой взгляд, сделаны немно- 
в лучших традициях голли- | го лучше, чем кампания рус- 
ского кинематографа. ских. Грандиозные битвы на 
зработчики не поленились | улицах Сталинграда сделаны 
вить в эти миссии допол- | хорошо. Но все же им опреде- 
льные задания, как, ленно чего-то не хватает. А мо- 
мер, поиск новой маши- | жет все потому, что в баталь- 


| ны взамен разбитой в ходе ных сценах явный перебор: 
‘кампании американцев. толпы красноармейцев беско- 
Но, на мой взгляд, самым нечным потоком идут в атаку 
шпильным является эпизод и штабелями ложатся под ог- 
прорыва британских комман- | нем вражеских пулеметчиков. 
дос к аэродрому по извилис- И самое главное: «Call 

тым альпийским дорогам of Duty» - несомненно хоро- 


иу других, понятное дело, | ляться из фаустпатрона верхом на грузовике марки шая игра. Но только при одном 
скриптовый - однако недо- по «Тиграм». И тут же предо- «Студебеккер». В этой миссии | условии: если пройти ее 

_ статком это назвать не ставляется великолепная необходимо превращать вра- | за два-три вечера. Это не так 

Все это, конечно, весьма возможность прочувствовать | жескую технику — при помощи | ужи сложно. Потому что в про- 

грустно, а местами даже при- | контузию во всей ее красе - | фаустпатрона - в металло- тивном случае всякие недо- 
 скорбно, однако динамичный | ударной волной тебя сбивает | лом, из пулемета палить делки и прочие неприятные 
геймплей с лихвой компенси- | сног, а мир вокруг плывет по мотоциклистам, а под ко- сюрпризь от разработчиков 
рует эти недостатки. | ги качается. Да, такая фишка | нецеще и прикрывать напрочь испортят все положи- | 

`екрет успеха «Call of Duty» | была использована уже из снайперской винтовки сво- | тельнье впечатления от игры. 
TOM, что разработчики убра- | нев одной игре, но все рав- | его бойца, занимающегося 

ли почти весь рутинный экшен | HO приятно. — |в это время подрывом моста. Лещук Алексей 


лево» карается внеоче- Ну и куда же без выведе-_ 
редным «Load бате». | ния из строя вражеской тех- 
_ Враги местами ведут себя ники? И этого добра в игре 
довольно логично, но в основ- | более чем достаточно. В од- 
ном — как обычно. A вотсоюз- | ной из миссий, где нужно за- | 
ники действуют на порядок | хватить и удерживать мост, 
лучше. Интеллект и у тех, нам вдоволь дадут настре- 


егендарный Гордон - 
Фримен всматривался 
в темноту коридора, 
нервно помахивая не 
менее легендарной 
фомкой. Точнее, фом- 
кой он махал спокойно и раз- 
меренно - но счетчик FPS, 
нервно подергиваясь, портил 
всю малину. Счетчик же, 
в свою очередь, напрямую за- 
висел от конфигурации компа. 
....Попса. Сплошная попса» — 
промелькнула умная мысль, 
в принципе и с точки зрения 
рядовых геймеров с именем 
«Халвы 2» не совместимая. 
Но, так или иначе, все это 
было уже видано, читано 
и слышано. Новым и револю- 
ционным был только движок. 
А все остальное, включая 
и выход игры, - не более чем 


рекламная кампания по. 
раскрутке. 

Да и что это за манера - - 
делать игры для серверов. 
Ведь относительно маломощ 
ные домашние компьютеры. 
потянут такую игру не раньші 
чем через годик-другой. М 


нтернет... И так всем ясно: 

гоб играть в игрь вроде ХЛ2, 
до апгрейдить железо. 

Вот сейчас они, считай, 

М себя исходники тырят. 
е захотели бы — ине 

и 6! Ведь самый защи- 
ый комп — это комп, кото- 
ый не подключен к Сети. 

Да и потом, глупо ведь дер- 
жать ВСЁ в одном месте. 

Так никто и никогда не делает. 
ли так и дальше пойдет, 

то разработчики скоро еще. 

и деньги платить начнут за то, 
| чтоб народ в их игры гамался. 
Лучше бы сразу закатили 
акцию: покупая наш тормозну- 
тьй продукт, вы получаете 
суперкомпьютер совершенно 
бесплатно... Но таких раскла- 
дов нам, скорее всего, в этой 
жизни не увидеть. Да-с, ацтой. 


Смотреть на это безобра- 
зие больше не было сил, 
и Злобной Lichune не остава- 
лось ничего другого как 
нажать на <AIt+F4>. Демка 
привычно повисла. Сухо 
щелкнул Reset - и POST 
торопливо принялся отсчиты 
вать гигагерцы и гигабайты, 
которых для игрулек типа ХЛ2_ 
и третьего Дума все равно 
было маловато... И вообще, 
что за мода — воровать исход- 
ники и орать потом на весь 


С уже вышедшими играми — 
и даже с самыми любимыми — 
дела обстоят не в лучшем 
виде. Как гласит народная 
мудрость, в игре не без ацтоя. 
Издатели торопят, разработчи- 
ки хотят денег (очень хотят, 
только их и хотят, но об этом — 
чуть ниже) - и в результате 
программеры вместо игры 
делают ошибки. На отладку 
и тестирование времени нет. 
Да и не надо - ведь пираты 
так и норовят спереть что 
плохо лежит. (Это, конечно, 
вопрос спорный — ведь, как ни 
крути, а все-таки было приятно 
поиграть в «Unreal 2» за три 
дня до официального релиза, 
но это — другая история.) 

Так вот, если выпадающие 
текстуры и постоянные зави- 
сания заметны всем и каждо- 


My, то некоторые особо мерз- 
кие моменты остаются за Ka- 
дром. 

Взять хотя бь «Neverwinter 
Nights». Типа хорошая игра, 
красивая, глючит в меру. 

Но возьмем любую сохранен- 
ку второй половины игры 

и сожмем ее каким-нибудь 
популярным архиватором 
вроде Zip или Rar. Нуи как вам 
коэффициент сжатия? Впечат- 
ляет, правда? То есть как это 
«ну и что»?! Ну и то, что в со- 
храненке очень много мусора 
и прочего ненужного барахла! 
Гораздо проще написать про- 
цедуру сброса на винчестер 
определенных участков опера- 
тивной памяти, чем основа- 
тельно сесть и с умом напи- 
сать и реализовать алгоритм 
выбора только необходимых 
значений регистров памяти. 
Но нет же, все делают как по- 
проще и побыстрее. А ведь 
качество-то страдает. 

Или вотеще пример из той 
же оперы — «Lionheart». Неко- 
Topbie файль с сохраненньми 
играми занимают до 1. 
байт (1). Но почему-то сове 
шенно не сжимаются. Бол 
того, если сохраниться, сд 
лать пару шагов, опять сохра 
ниться и так далее, а потом 
заархивировать это без бр 
зие, то козффициент сжатия 
по-прежнему будет очень низ- 
ким. Вьвод? Там содержится 
дофига всего настолько 
ненужного, что оно просто 
не лезетни в какие ворота. 
Даже припахав с полдесятка 
злобных хакеров, вооружен- 
ных не менее злобными хакер- 

_скими программами, мы 
не сможем дать внятного 
_ ответа, что же именно за муть 


‘Tam содержится. Такое ощущ! 


ние, что Savegame набит 
картинками... 

Или вот: coca. B urpe 
абсолютную CBO! 
вий. А что в итоге Стоит толь- 


ко попытаться этой «свободой» | и 


воспользоваться, как начнутся 


и бредни в сценарии то 
желание действовать свобод- 
но пропадет надолго. Фанаты 
«СТА: Мсе СНу» точно знают, 
о чем идет речь. Грустно все 
это, хотя на самом деле это. 
самый настоящі і 
Разработчики совершенно, 
не хотят оптимизировать св 
поделки. Они ругают издате- 
лей и требуюту них денег. 
Не так уж давно долг и слу- 
жебные обязанности застави- 
ли Злобную Lichuny посетить 
форум разработчиков компью- 
терных игр, который имел мес- 
то быть в рамках одного очень 
солидного мероприятия. Раз- 
работчики — тоже люди (хотя 
определенные моменты за- 
ставляют в этом усомниться) 


и сначала хорошо ударили й 


по пиву, а потом понеслась 


| развлекуха в стиле выпить- 


закусить. В общем, непринуж- 


| денная обстановка развязала 
| Язык 


A Lich тихо и скромно 
сидел в углу — и все записы- 
вал. Если кто-то думает, что доб- 
рые дяди делают нам хорошие 
игрушечки, то обломитесь — 
имели эти дяди всех нас в ви- 
ду. Они делаютте игры, кото- 
рые нравятся издателям, но 
не геймерам. Главный их де- 
ВИЗ — «железо все потянет». 
Зачем оптимизировать про- 
граммы? У всех стоят винчес- 
теры по 60-160 гигов, 512 one- 
ративки и все такое. Ведь 


: согласен, все зто известно 


 попсовьім. А диа- 
ии только глупы 
ми. Управление - таким, чтоб 
уши в трубочку сворачива- 
‘лись. И всего должно быть 
много. И чтобы все было 


а издате- 
толпа 

ійьйцев, 

иупрека, 


и игру потянут. 
Но, что самое нехорош 
о куски одного целого. 
делают люди, которых. 

ляют года и тысячи килс 


программист из одного горо. 
да, а что-то — никому не изв 
стный ламак из засиже 
мухами хутора. И все, что ‘сде- 
лает первый, запросто пере- 
портит второй. 

Теперь и вы знаете, откуда 
у глюков ноги растут. Да, 


покупать ацтой, играть! B aol 
‚и верить в тот ацтой, который 
несут банды неумных дятлов 

о первых двух ацтоях, - пожа- 


давно и безо всяких форумов. 


ваться, а другое — 
самому. В общем, пришлось 
и Злобной Испине напиться 


И, что самое обидное,-— 
точно так же обстоят дела 
ив дальном Е 


ции. И в точно таком же ші 

А еще существуют издат 
у которых есть свое собств 
ное (причем очень извращен 


_TOPRLAY OR NGIT TO PLAY 0 1 


Еще одна статья, присланная на конкурс и прошедшая жестокий отбор, в ходе которого было выбито три зуба и сломан один стул. 
Оценки, как всегда, - на мыло или через традиционную «Укрпочту». 


Название: Chessmaster S000 ОЦЕНКА: 11 
’Мздатель: Ubi Soft ; Геймплей: Ч 
мстемные требования: Графика: 11 
- 450, 128 ОЗУ, 250 (1250) Мб свободного места Управление: 12 
Звук: 10 


играет соперник, чем выше рей- 
тинг противника - тем больше у 
Bac шансов на проигрыш, Hy ит. д. 
Есть еще парочка индивидуу- 
мов, которые любой ход, даже. 
гроссмейстерский, обдумывают 
за 1 секунду. Круто! Так, что-то 
аумно у меня получаєтся. Ска- 
івается напряженная работа... о Р : 
зрядки привожу быль, Й предусматриваєтся возможность 
о смело можно причис- ] : игры через интернет, можно 
зряду анекдотов. Вот: р легко є ; включить подсказки во время 
дят Мароци и Шпильман, ке. й о- | тренировкі получить анализ 
и рают тренировочную гейму, пу игрь AMI партий и много чего 
а за всем этим Тартаковер ЖІ у | еще...Я,н пример, очень часто 
| наблюдает (все персонажи — данных составить), определите ввожу свои (не)удачные партии 
известные гроссмейстеры). И вот | ценность фигур — и можно и просматриваю лучшие ходы. 
последний говорит Шпильману: наслаждаться партией, в которой | До тех пор пока всем плохо не 
На Вашем месте я бып поста- | ваш прототип рвет какого-нибудь | станегот огромного количества 
Крамника и иже с ним. Полезных ых мною МАТОВО. 
Лось ТОЛЬКО быстро 
Что за нелепость! Это же _ ie sat очу : ся по второстепен- 
` дурацкий ход! ) : Г райней мере, второ- 
— Ноя же сказал «на Вашем епенным для этой игры) фак- 
месте», — пояснил довольный зно, тр торам Рафика (шахматные 
Тартаковер.» нировочные u typ і _ | доски и фигуры) отличная, при- 
И вы говорите, что у шахмати- | В Kids Room детки ятная. Звук не надоедаєт, 
стов нет чувства юмора?! учатся, как шпилить, управление очень простое... 
Еще о фичах. Теперь можно иг- | прохождения определенного KO- Круто, в общем. 
рать рейтинговые турниры (поми- | личества тренировочных зада- Ну и нужно еще сделать вывод 
мо отдельных партий) не только ний распечатают сертификат — по поводу игры. По-моему, игра 
по круговой, но и по швейцар- ит. д. Есть еще учебная комната, | хорошая, увлекательная, и вооб- 
ще совместившая лучшие Черты 
таких шахматных программ, как 
«Deep Fritz», «Deep Junior», 
«Hiarcs» и др. Может, сильнье ми- 
ра сего (ака гроссмейстеры) не 
зро р ие. согласны, но мое мнение остает- 
ся неизменным. Супер rulezZ, 
Must Have! Однозначный выбор 
геймеров. Разве не так? 


последние годы на на- 
шем общем (то есть 
на нашем с вами) игро- 
ом рынке появляется 
ольшое количество от- 


ствующих лиц нету! По- 
ПОТОМУ ЧТО это шахматы! 


5. @ юмором у разработчи- 
| ков все о'кей. Привожу пример. 
В «Детской комнате» можно по- 
играть с... обычной обезьянкой. 
; Фигуры-то она передвигаєт, но 
в игрухе этой получил ТИ! Г ж п: | | чтоб нормально проиграть, надо. 
2220. Зато все остальное - | в a постараться. 
супер! Чем больше времени a ws | 
на обдумьвание - тем лучше 


Сергей Петроу 


Боги игровой индустрии: 


гроки в основной массе 
своей — народ достаточно 
бесхитростный: их далеко 
не всегда интересует, кто 
вообще создал ту игру, за 
которой они проводят 
время, и уж тем более редко по- 
падаются геймеры; которым точ- 
но известны имена людей, со- 
здавших их любимый продукт. 
Какие подвиги совершили эти 
люди и когда — мало кто знает. 
Так и должно. быть. Покупате- 
ля интересует то, что он покупа- 
ет, ане то, кто за этим стоит. 
А между тем, и в игровой индус- 
трии есть свои «звезды» - люди, 
создающие игры, которые лома- 
ют стереотипы, предлагая: что-то 
совершенно новое. Одной из та- 
ких «звезд» является American 
McGee — человек, по праву счи- 
тающийся одним из главных ар- 
хитекторов жанра First Person 
Shooter. Вложивший огромный 
вклад в создание таких хитов, 
как «Doom», «Doom IP, «Ета! 
Doon», «Ultimate Doom», 
«Quake», «Quake Ih, «Quake Il 


зад, что будете работать в иг- 

ровой индустрии? Что больше 
всего привлекаєт Вас в созда- 
нии игр? 

А: До того как придти в id 
Software, я работал автомехани- 
KOM, чинил немецкие автомоби- 
ли. В то время я очень хотел уст- 
роиться на работу, связанную с 
компьютерами и программиро- 
ванием, но я и понятия не имел, 
что когда-ни- | it 


Tepec к компьютерным играм 
был весьма неопределенным... 
главным образом, я был счаст- 
лив иметь работу, на которой 
мне не приходилось весь день 
возиться в мазуте. На данный 
момент в создании игр меня 
больше всего привлекает рабо- 
та над сюжетом, характерами 
персонажей и созданием удиви- 
тельных миров; Которые вам и в 
страшном. сне не приснятся®. 


будь смогу ра- | | Этой рекрасная рабога. 


Sait: Kaien естно; Вь 
принимали участие в создании 
«Doom, «Doom tl», «Final Doom», 
«Ultimate Doom», «Quake», 
«Оцакечії», «Quake II Deathmatch. 


Deathmatéh Pack»... Созда 
культовой игры «Атенсай | 
Мебее'5:АНсе».. 


имя или все же Нвевдбниц?/ 
А: Да, это мое настоящее/и 


Моей маме очень нравилос зь это 
имя, поэтому, когда родился я, 
меня назвали Атегісап. Ника. 
ких псевдонимов у мені 
Просто моя мать всегда` 


ским человеком. 


Шпиль!: Расскажите, Чем Вы 
занимались, до тогожак при 
шли работать в компанию id 
Software? Могли ли Вы предста- 
вить себе, скажем, лет 15 на- 


1P:/TALICE.EA.COM 
‚ОЗ вана М fe Ad ори нн, 


Pack» и других игр. Над какой 
из зтих игр больше всего понра- 
вилось работать? 

А: Мне нравилось работать над 
всеми вышеперечисленными 
проектами, ведь каждый из них 
по-своему уникален. «Doom» — 
игра, которая изменила восприя- 
тие компьютерных игр. На базе 
усовершенствованного движка 
Wolfenstein нам удалось создать 
игру, которую многие до сих пор 
называют лучшим представите- 
лем жанра ЕР$. При создании 
уровней мне была предоставле- 
на большая свобода. Поэтому 
в игру была добавлена возмож- 
ность подниматься по лестницам, 
кататься на лифтах, а главное, по- 
явились многоэтажные помеще- 
ния со свободной геометрией — 
эти нововведения не вызовут 
удивления у нынешнего поколе- 
ния геймеров. Но в то время это 
был настоящий прорыв. 

Но если все-таки выделять 
фаворита, то я бы назвал 
«Quake», так как именно при ее 
создании я имел возможность 
влиять на многие аспекты игры. 
«Quake» - это основа, фунда- 
мент, постамент. Это был наш 


первый полностью трехмерный 
проект. И главной его особенно- 
стью был, конечно же, сильный 
упор на Deathmatch. Именно 
«Quake» превратил Deathmatch 
в общедоступную забаву, запол- 
нил слабенькие локальнье сети 
и установил стандарты вирту- 
ального братоубийства на мно- 
гие годы вперед. Я считаю, что 
«Quake» - это главная веха в 
развитии киберспорта. 


Шпиль!: Ваш проект 
«American McGee's Alice» стал 
культовым. Это одна из самых 
красивых, атмосферных и инте- 
ресных компьютерных игр. Рас- 
скажите подробнее об истории 
создания этой мистической и 
странной игры. 

А: Натот моментя уже рабо- 
тал в Electronic Arts. Руководст- 
во компании попросило меня 
придумать новый оригинальный, 
проект. Я потратил несколько 
недель на проработку различ- 
ных идей, но так и не мог найти 
действительно стоящего вари- 
анта. В конце концов, я плюнул 
на все, сел за руль своего авто- 
мобиля и отправился гонять по 
шоссе на бешеной скорости, по- 
скольку только так я могу дейст- 
вительно сосредоточиться. Во 
время поездки я слушал ком- 
пакт-диск группы «The Crystal 
Method» - и в одной из компози- 
ций услышал слово «Чудо». В тот 
же момент я стал прокручивать 


следующую мысль: «Чудо, Стра- 
на Чудес, Алиса...». И в следую- 
щий миг решил, что непременно 
создам мрачную игру об Алисе. 

В течение месяца я работал 
над сценарием, рисовал арт и 
готовил прочие концептуальные 
документы. Затем все эти доку- 
менты представил на утвержде- 
ние руководству Electronic 
Arts... Так началась моя работа 
над созданием игры «American 
McGee's Alice». 


Шпиль!: Алиса совсем не по- 
хожа Ha стандартных героинь 
игр жанра action - полуголых 
девиц с кучей завязанных на 
этом приколов. 

А: Основное внимание я скон- 
центрировал на внутреннем ми- 
ре персонажа, на ее пережива- 
Huax. «Алиса» - это игра с 
сильной психологической со- 
ставляющей. Я хотел показать 
внутренний мир человека, нахо- 
дящегося в депрессии. В начале 
игры Алиса находится в состоя- 
нии духовного краха, смерть ро- 
дителей сломила ее, но она 60- 
рется с этим... И в конце игры 
понимает, что Червовая короле- 
Ba — всего лишь марионетка, 

и истинный враг - это она сама. 
И только переборов саму себя, 
Алиса духовно возрождается 

и спасает Страну Чудес. 

Все проблемы в жизни мы со- 
здаем себе сами, мы и есть 
свои главные враги. 


Шпиль!: Правда, что в основу 
истории заложены Ваши дет- 
ские воспоминания? 

А: Отчасти да. В детстве я 
очень тяжело переживал смерть 
своего отца. Эти воспоминания 
нашли отражение в игре. 


Шпиль!: Ваш любимый персо- 
наж в «American McGee's Alice»? 
А: Вероятно, безумные дети. 


Шпиль!: Почему именно они? 

А: Они - дети, которые потер- 
пели поражение в сражении со 
Страной Чудес. И теперь Алиса 
должна спасти их, они нуждают- 
ся в ней. Это и делает их осо- 
бенньми. 

В игре мь не акцентировали 
на зтом особого внимания - зтот 
момент просто опустили. Ho, в ис- 
тории, которую я написал, безум- 
ные дети играли важную роль. 


Шпиль!: Что в работе над 
«American McGee's Alice» Bam по- 
нравилось больше всего? 

А: Много чего... Например, pa- 
ботать с исполнительным продю- 
сером Rj Berg, возможность вли- 
ять на многие аспекты игры. Еще 


Шпиль!: Игра, которая произ- 
вела на вас неизгладимое впе- 
чатление? 

А: «Grim Fandango» — неверо- 
ятно стильная и захватываю- 
щая игра. 


Шпиль!: А как насчет развле- 
чений в целом? Смотрите филь- 
мы? Можете назвать самые лю- 
бимые? 

А: Я действительно очень 
люблю смотреть фильмы, при- 
чем разные,- главное, чтобы 
был хороший сюжет. И я очень 
не люблю называть любимые 
фильмы или музыку, так как 
обязательно что-нибудь пропу- 


мне понравилось сотрудничать с 
ребятами из Rogue, а также раз- 

делять со многими людьми чувст- 
во создания чего-то уникального. 


Шпиль!: Сейчас Вы работаете 
над созданием «American 
McGee's Oz» и «American 
McGee's Twisted Tales». Откуда 
Вы берете идеи для создания 
своих потрясающих проектов? 

A: Как и в случае с «American 
McGee's Alice», вдохновение для 
«American McGee's Oz» и «American 
McGee's Twisted Tales» я, прежде 
всего, черпаю непосредственно 
из книг, по мотивам которых эти 
игры создаются. Кроме того, мно- 
го идей беру из воспоминаний 
о своем детстве, а также из мира, 
который окружает меня сейчас. 


Шпиль!: Насколько сильно 
Ваш проект «American McGee's 
Oz» будет отличаться от 
«American McGee's Alice»? 

A: «American McGee's Oz» имеет 
собственный уникальный художе- 
ственный стиль и геймплей 
(3rd person action / adventure) 

с хорошо проработанными загад- 
ками. На мой взгляд, самое боль- 
шое отличие заключается в со- 
здании полностью открытого 
нелинейного мира. «Айсе» была 
очень линейной игрой, действия 
игрока ограничивались рамками 
сюжетной линии. В «Oz» все будет 
зависеть только от вас — игрок 
сам создает свою историю, в ко- 
торой вовсе не обязательно 
конец будет счастливым. 


Шпиль!: Скажите, персонажи 
«American McGee's Oz» полно- 
стью соответствуют персонажам 
книги «Волшебник страны Оз»? 
И когда мы сможем увидеть игру? 

А: Нет, в игре будет присутст- 
вовать ряд героев, специально 


щу. Мне нравится очень боль- 
шой диапазон жанров музыки, 
кино, книг. 


мной придуманных. Релиз игры 
намечен на декабрь 2004 года. 
Это будет мой вам подарок 

на Рождествой. 

: Шпиль!: Какую музыку Bam 
нравится слушать? Я сльшала, 
Вы фанат NIN и Marilyn Manson — 
мне они тоже нравятся. 
Насколько серьезную роль 
музька играет в вашей жизни? 

А: Неужели?! Я передам Тренту, 


что в числе его 
к. 4 
gt 


Шпиль!: He Tak давно Вы yno- 
минали о начале сьемок филь- 
мов, основанных на играх 
«American McGee's Alice» и 
«American McGee's Oz». Сюжеты 
фильмов. будут основаны непо- 
средственно на собьтиях, опи- . 
санных в играх, или же станут 
их логическим продолжением? 
Принимали ли Вы участие в на- 
писаний сценариев-к фильмам? 

А: Съемки фильмов начнутся Музька |, | 
в следующем году. На данный! рН ‘ 
момент ведется активная забої | 
та над сценариями. Обе кар 
ны будут представлять За UNS 
рованную версию историй, М ; 
которые были‘созданы Мной MW 
для игр. Скорее Beer ЕТ ¥ р 
«Алисы» будет молва с hy, 
оригиналом. А вот для фильма’ 
«Волшебник страны" 03» яне’/ 
только сам пишу сценарий, AO 
еще и буду непосредственно, / 
контролировать сьемки. Права" 
на сьемки фильма «Волшебник 
странь Оз» принадлежат, коупа- 
Huu Диснея. if i} д : 


фанатов есть 
даже украйн- 
скаяжурна- | , 
листка. ||| і 


Шпиль!: Как Вы предпочитає- | у. 
те проводить свободное время? | vy 
Играете в компьютерные игры! | 
или нет? Li fj 


А: Да, яиграю в компьютер- // 
ные игры, но в последнее врем 
очень редко, поскольку они отни- 
мают много времени. Сейчас я 
уделяю внимание только тем if М 
играм, которые помогают, мне co- => 
вершенствовать мастерство, й 
вдохновляют на создание чего-то т 
действительно стоящего: В сво- й 
бодное время предпочитаю 
читать книги, готовить, смотреть 
фильмы, встречаться с друзьями. 


atte. 


роль. Без Hee я не представляю 
жизни. Музыка вдохновляет ме- 
ня на создание новых идей для 
моих проектов. Кроме того, я и 
сам постоянно создаю музыку. 
Сейчас я пишу музыку для своих 
проектов «Oz» и «Twisted Tiles». 
Мне действительно нравится 
слушать NIN и Marilyn Manson. 
Я познакомился с Трентом Рез- 
нором, когда работал над 
«Quake». Это гениальный музы- 
кант. Одна из самых знаменитых 
фигур Ha индастриаловой сцене. 
Раньше я много времени прово- 
дил у него в студии, наблюдая 
за его работой. Именно там я 
и познакомился с Мэнсоном. 
Оба этих человека удивительно 
талантливы. 


Шпиль!: Какие у Вас планы на 
ближайшее будущее? 

А: В конечном счете, я хочу 
найти способ объединить произ- 
водство линейных и интерактив- 
ных медиа в одну компанию. 


Шпиль!: Хотите сказать что- 
нибудь нашим читателям? 
А: Запросто! «Что-нибудь»! 


ь 


_ Шийль" БольшоеВам спаси- 
боза интервью; С Вами бьло 
очень приятно общаться! Наша 


7 редакция желает Вам не изме- 


нять своим принципам и по- 
прежнему создавать настоящие 
гедеврь. 


ee `А: Спасибо за пожелания! 


с; Вами тоже было приятно 
общаться. Удачи! 


£ Крапивенко Ольга, 
еіваб66Фтаїїги 
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Статья на конкурс (читай страницу 38) 


Название; Test Drive 2003 
Издатель: Infogrames ї ) 
жа р: street racing sim иной: 
Системные требования: Управление: 


- 400, 64 Мб ОЗУ, 16 M6 SD Card Звук: 


Spe, спе ол 


изнь в селе Білі вого и межигрового пр - | наших меньших - полицейских. | вит пиплам голосом человеч 
Равлики была тихой | ва — связь между членами авто- "Нефоровекие ахтунайты-поли- ким: «Нарушаем, граждане, н 
и спокойной. oe клуба, по задумке разработчи- цайть - зто ж просто ангелочки . У борцов за качест 
дед Панав і ков, поддерживаєт: _| в сравнении с этими исчадиями | венную резину - нулевая 
ада, наверняка страдающими | реакция. Й ты, вжимая педаль в. 
последней стадией бешенства (| пол, валишь в лобовуху. Пять, — 
и, вдобавок, насмотревшихся два, последние сантиметры и 
боевиков с Джеки Чаном, да иеще один PRIKOL ІСВБІ. Поче- 
: еще «Матрицы», как первой, так | му? А потому что, когда две-три 
| и второй (и явно сотворивших машинь сталкиваются лоб в 
нарий к третей). — лоб, ДЕС revert эффект «Нам тан- 
помеха» (я о «Запорожце», 
ие танков 


мал ине при 
себе «горбато 
и понеслось. 

Именно так и началае 


борщик живности какой (дахоть Ee 1 
и той, что Барсик вчера поймал) | 
подкинешь для пущего нава- 
ра... Короче, стало парню скуч- 
HO — воти нашел OH себе заня- 
Tne по душе и по ее фибрам. 


родного ГА 
часть игрь у создателей, межд 
прочим, весьма неплохо получи- 
лась. Следует отметить реаль- 


... вали і 
тый!› (перевод почти дослов- 
НЫЙ). После такого на голове ный апгрейд Й 
является щетина озверевше шин — они лета 
кабана, лицо становится до Мишки Ничегонеусльшишь. Чу. 
странности похожим на портр: то я про Шумахера. Принцип 
ть персонажей «Восставших и аботь полицейским не изме- ee : 
автозавров настолько вели одного места», а ул ился: налетаешь, долбонаез- Теперь все. Что могу сказать 
что иногда, бывает, ловишь! - | ется саблезубым OCH довламьвающе выносишь про- | в заключение - разве только 
бя Ha мысли - то ли топор взять, | ты начинаешь методі ника и говоришь: то, что игра вполне заслуживает 
то ли резак с зубцами для о вращаться в ман дующий!!!». . | вашего внимания и нескольких 
роты ощущений... Нет, я не шанного черно } ально то, что перед тобой вечеров времени, равно как 
мался в фильме «Повор : рывается вся карта города стоитонаи 5-6 килограммов ис- 
да» — я ктому веду машины противника, та! в «Нефорах» перед твоим порченных нервных леток, 
автопарк доволь Е раннем детстве его лько одна забитая дорога - | 10-15 выпитых литров прохла- 
гат экземплярам жег Й x о, ни вправо — скучно!). дительных напитков (этот вид 
горючего подбирается индиви- 
дуально). Лично для меня «Test 
личии также Si ! Е Drive 2003» кажется вполне 
танги, Jaguar’ ереони. | жизнеспособньм коню енто 
вольно привлек і г і 
моделей (цвета 
менять). 
Карьерный рос 
таблица представл 
рия гонок, которые її 
в Сан-Франциско, Токи 
не и Монако... Согласен, в 
те сказанного выше может со- 
здаться впечатление, что мы тут ИНОЙ С визгом 
об очередной ездилке-обгонял- испуганного Витаса. 
ке без вкуса и запаха говорим. Особого внимания заслужи- 
Ан-нет, абшибаетесь! Слон по- вают кумекально-распознава- 
именно в процессе игро- | тельнье способности братьев 


А если серьезно, то нам пред 
ставляется возможность круто 
оторваться Ha монстрилах ко- 
лесного жанра. Выбор стальных 
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СМЕХОДРОМ 


Попали в ад аме- 
риканец, индус и pyc- 
ский. Встретил их Черт 
и говорит: 

— Всем, кто сюда попа- 
| дает, даю шанс перейти в 


кнут (побольще, чем у Гарри- 
сона Форда в «Последнем 
| крестовом походе»). 

— Кто выдержит три уда- 
ра, не закричав, - отпускаю! 
Можете защищаться, чем 
хотите. 

Первым вышел амери- 


— Я готов! 
Черт размахнулся в пер- 
вый раз и... камень вдребез- 
| ги. Второй раз — и америка- 
нец заорал как бешенный... 
— Следующий, - говорит 
Черт. 
Выходит индус. 
_ — Чем будешь защищаться? 
- Ничем! - отвечает ин- 
дус,- Я 80 лет занимался йо- 
гой — ив медитации тело не 
_ | чувствует боли! 
| - Ладно. 
| Первый удар. 
_ Индус: - Ошшш... 
Второй удар. 
| Индус; - Ошшш... 
_ Третий удар. | | — 
- Индус: - Ошшш... 


іх, блин! Трех ударов || 


Рай,- и достает здоровенный 


 шастают - покоя нет. 
- Ать купи мелок для та- | | либі 


| дят в углу, рисуют.. 


- Ауменя вчера другза 
пять минут сервер сломал. 

— Он что, хакер??! 

— Козел он! 


Долгое время существо- | 
вала гипотеза, что, если | 
миллион обезьян посадить 
за пишущие машинки, то по. 
теории вероятности через 
некоторое время они напе- 
чатают «Войну и мир». . 


не так... 


В свои 20 лет OH знал 
девять операционных сис- 
тем и ни одной женщины... 


раканы замучали. Всюду 


раканов. 
— А что, помогает? | 
- Конечно. Видишь - си- 


Вовочка приходит к отцу: | 
— Папа, я опять в школе | 
стекло разбил. = 
= Блин, у вас не школа, — 
а оранжерея какаято! | 


Последние исследования показали: мнение, что корова дает моло- 
ко и мясо, ошибочно! И то и другое у нее просто отнимают! | 


| ста шутка) Горе 

Заходит медведь с бидо- ть мое, 

ном в магазин: аутлуко- 
— Увас сметана есть? 


_| ти. Золотые, серебряные и 


‚| шено никому не вручать. 


Теперь - с развитием ин- | 
тернета - мы знаем, что это | 


® Победили 


- Не знаю, что делать. Та- | | 


вое! 
— Нет. : з 
- Нуичто. 


_ Звонок в Эстонскую служ- 
бу быстрого реагирования. 
— Алло! Это проспект Ле- 
нина, 13. Четвертый подь- 
езд. У нас взорвалась газо- 
вая плита! Взрывом 
разнесло стену!!! Там мага- 
зин лакокрасочных изде- 
лий! Все горит! Сейчас заго- 
рается второй этаж! Скоро 
рухнет весь дом! 
- Алло. Здравствуйте. | 
Зто - Зстонская служба 
-бьістрого реагирования. 
У вас проблема? 


В Болгарии завершился 
Чемпионат мира по жаднос- 


бронзовые медали было ре- 


° (весенний) 
__ В Ираке прошел междуна- 
гродньй чемпионат 
‘по Counter-Strike. 


Конец «Матрицы 3». На фоне раз- 
долбанного Зиона, почесывая репу, 
стоит Морфеус: a 

- Лучше б я дал Heo синюю таб- 
летку. Да и с Тринити как-то неловко 
получилось... 


Стюардесса: 

- Ну что вы раскричались, что 
разнервничались?! Подумаешь, тря- 
хануло раза три. Обыкновенная воз- 
душная яма, турбулентная зона. С кем 
не бывает. Ну всё, всё, успокаиваем- 
ся... Всё хорошо? Ну и ладненько... 
Пойду теперь пассажиров успокою. 


едведь был безоб- 
разньм, косолапым 
и грязным живот- 
ным. Однако доб- 
рее его не было ни- 


кого во всем лесу. . 
Но звери замечали только его 


внешность, на что Медведь | 
о жутко обижался, ловил их || | 
‚и жестоко избивал ногами. _ 


Поэтому звери его не любили. _ 


| Хотя он был очень добрым. | 
И веселым. Он любил задор- 


_ные шутки. За эти шутки звери. 


его скоро жутко возненавиде- 
ли и стали бить. Да, трудно | 
бьть на свете добрьм и весе- 


| упавшее дерево. Поговарива- 


_| этого звери целый месяц боя- 
_лись мочиться на деревья. Они 


| но, что во всем был виноват 


| Сок не могли выковырять | 


Да, Зло иногда остае 
_ | казанньм, 


ли, что оно отомстило. После 
мочились на Зайца. Заяц про- 
студился и умер. Всем было яс- 
Дятел. Но его не тронули. По- 


из-под ‘упавшего дерева. 


_ Крот был mane’ 
пым. Он He был 3. 


| сто хорошо делал 
| Это он подъел д | 


СМЕХОДРОМ 


ибудь обхитрить, когда тебя : 
о) нажды ee избили 

Да, очень трудно быть He та- _ 

ким как все. 


и стал бриться наголо. И тогда | 
его стали бить как всех. _ 


Скунс был почти таким же, 
как Заяц. Но только очень во- — 


нючим. Он плохо пахнул. Ero 


били только в полиэтиленовом 
пакете. Тогда о был не та: _ 


CLUBHVIMKA 


Команда ї 8 
единке со зна 
hee ий им 


cna а ді 


ших» продолжили и 
GSC.GamesWorld с HR. 


дыхании - и, 
делили побе- 


которым стала первая 
по настоящему профессио- 
нальная команда из Украи- 


ны - GSC.GameWorld! Ребя- 


та потрудились на совесть, 


| обыграв ряд серьезнейших 


соперников, в том числе 

и победителей WCG 2002 — 
питерскую команду M19. 

В суперфинале, кстати, ук- 
раинцы встретились не с 
кем-нибудь, а с белорусами 
«в лице» команды Taran2L. 
Опыт, уверенность в себе 
(а может, и фортунаФ) по- 
могли нашим ребятам вь- 
рвать победу в зтом ответ- 
ственном матче и теперь 
GSC.GameWorld - чемпионы 
FlashBack Open Cup 2003! 


скую поддержку H 
шие турниры зар 
так что нам тепер 


‘ждать новостей о 


сотах, покоренных парнями 
из GSC.GameWorld. A ужв 


лучшие кланы мира, похоже, 


ло кто сомневается! 


(CLUBHIUKA _ 


1 место - GSC.GameWorld 
(53000) | 

2 место - Taran2L (51500) 

З место - Virtus.pro ($500) 

4 место - vWeb 

5-6 места - т5.с58; етах 


событий 
нет-центре VIK 


заться мелки 
но только не 


ву своим прис; . 
представитель отметился и _ 
на этом турнире.  — 
GSC.ZeroGravity в компании с 
M19*Rado, M19*Rider, 
Electric.EYE и Питап nonop- 
тил нервы подавляющему _ 
большинству участников - в 
том числе и родной команде 
клуба VIKA WEB. Однако не- 
достаточная сыгранность со- 
става не позволила взять 30- 
лото. Призовые места 
распределились вполне зако- 
номерно: 


СЕУВНИЧКА 


1 место — virtus.pro: $700 + 
системный блок (универсаль- 
ная цифровая студия eStudio 
от Desten) + кубо | 
2 место Рогге (4005 + ви- | | 
део GeForce Ti Ті 4200 + кубок); 
.З место - VIP (M19*Rado, 
M19*Rider, GSC*ZeroGravity, 
Electric.EYE, Китап): 2005 + 
мьшка + кубок; 
4.место - vWeb; 
5-6 места — m5.c58, cL. 


Arbalet Cup UA 

. Последний день осени 

_ ознаменовался первым все- 
_ украинским турниром по 


соседей по СНГ. Так, первый |ни 
всеукраинский турнир 1 
| по «Warcraft ПІ: ТЕТ» спонси- 
к освещени вал известный казахск 
лось бы акцентирова: ценат от киберспорта 
we внимание на том, что у урат aka Arbalet - тутесть 
с момента выхода аддона ад чем задуматься... 
к третьему варкрафту по Однако хватит о грустном 
Украине прокатилась насто-. ерейдем непосредственнс 
| K турниру! 
` Сборы Ha вокзале, посад 
ка в поезд - и вот уже кие 
кая «сборная» в составе 
GSC.Tiamat, GSC.Razor, 
z.HoT, YOGURT, 
rky.Zerkella, trinity.fara и З 
| nz.Vegas направляется в Ма- > Ma зать, авантюрная игра Тиа- 
гриуполь. Ведь именно т : 5! и мата - в противовес отлич- — 
| 30 ноября был з ог tl ному микро и проверенным _ 
берга, вершину которого  рован чемп. Холодное утро ? обрі ог еменем стратегиям Мало- 
ознаменовал Arbalet Cup UA морской ветер ничуть : одну раз к неожиданно- _ 
Пользуясь возможностью ортят впечатления. ie. ( 
хотелось бы привлечь вни- 
мание читателей к такому 
немаловажному моменту, с 
как спонсорская поддержка | проходит в обсуж, 
в организации киберспор- стратегий, предстоящих игр, 
тивньх соревнований! Ксо- | шансов иногородних игро- 
жалению, тут Украина значи- | ков... Но вот мы Ha MecTe 
тельно отстает даже от = | быстрая перекличка. 


CLUBHVIMKA 


помнился больше всех 
«мертвый» Полос в нашем 
HOMepe...© 


в сетке лузеров. Плюс в 
первый день пинг на серве- 
ре скакал до двухсот - из- 
за четьрех серваков на од- 
ной тачке. Кроме того, 
напрягал злой security, ко- 
торый не давал посидеть в 
баре в первые AHU...© 


Твоя оценка качеству ор- 
ганизации турнира, а также 
клубу, в котором он прово- 
дился. 

M19*KALDI4: A444 =)) GSC*ZeroGravity: Турнир 
проводился очень быстро, 
была маленькая заминка 
только в первый день, а так 
все было на высшем уров- 
не. Правда, пинг был 25, 
что очень влияло на стрель- 
бу. Клуб тоже отличный — 
реально я такого не ожи- 
дал. Большое спасибо 
rudie, а также всей коман- 
де организаторов за такой 
турнир! 5 


[mega-toy]: Турнир органи- 
зован на высшем уровне, ес- 
ли не считать задержки. 
Клуб — супер, все понрави- 
лось: интерьер (все черное — 
класс), компы — ваще грязь 
(99 фпс), туалет - ваще 
вещь, окно прозрачное... 


как и вся команда — так как | помнилось ожидание игр на 
бу за даа дня перед «темной» лестницеФ. 


с58.т5-и17гО: Могу ска- 
зать, что в первый день бы- 
Virtus.Pro-MegioN: Все ла очень неприятная атмо- 
о хорошо и гладко, за | сфера ожидания 
ием первого дня о причине большого пин- турнира на среднем уров- 
а, который был вызван не, а клуб вообще - очень 
данием трех серверов жирный- 


TMS*PUMA: Организация 


Russia®©. TreezZigoogle: В начале 
на. K организаторы что-то натупи- 
HR*rashik: В принципе, ционном уров: i Й ли чуток, но потом все было 
все бьло очень ярко, если ней мере, мы H чики. Клубец отличный, 

но было снова уви- не считать холодной пого- Hi только пинг расстраивал. 
ib украинцев, потусить ды. Хороший клуб, уютный 
всей КС-комьюнити, попить | бар, компы супер. Запом- 
пива Больше всего запом- | нился город, есть приколь- 
к |. ные места. А так я там осо- 
бо не отдохнул — очень 
сильно уставал, да еще на 
: Впечатле- | второй день простыл и иг- 


торой карты уже определе- Что можно сказать об об- 
ны для каждого Hee щем уровне команд, прини- 
: | мавших участие в чемпе? 
emax{Medic]: Hy, по срав а чье выступление ты об- 
нению с другими чемпиона атил особое внимание? 
тами, на которых я побы- 


рал с температурой 39... вал, этот по организации — 
: один из лучших. Клуб на са- 5 
і) команд Рос- GSC*ZeroGravity: Впечат- | мом деле мне очень понра- M19*KALbI4: 
такое впе- ления только положитель- вился, а вот об охране я GSC.Gameworld показали 
усские не ные. Очень доволен этой промолчу...© себя с хорощей стороны, 


бще, запом- | поездкой, встретил старых _ 
друзей и познакомился с forZe[S]-graver: Организа- 
новыми. Очень рад знаком- | ции чемпионата я бы поста- 
ству с таким человеком, из 5. Во-первых, за- демонстрировали достой- 
как forZelVenema, она пре- | держка, во-вторых — пинг ный уровень стрельбые. Ну 
взошла все мои ожида- 25. Не было полностью реа- | все, в общем, неплохо сьг- 
ния... лизовано освещение игр рали. 
в мнете: вместо четьрех 

TMS*PUMA: В принципе, ХЛ ГВ было только одно и т. д. 

все бьло хорошо, за исклю- Клуб понравился, единст- 


хотя выиграть должны были 
мые - без обид®. 
Белорусы молодцы... про- 


[mega-toy]: Уровень ко- 
манд очень сильно вырос — 


чением охранников быко- венный минус — местона- особенно это касается ки- 

ватых и организаторов ту- хождение, да еще мало евлян. Запомнились TMC... 
ного кося- | пых, которые поставили место для зрителей. просто в салат нас превра- 

нам ультиматум: или игра- : тили. 

ем на поле, где не работа- Virtus.Pro-MegioN: Буду 


ют уши, есть акселерация и | краток... качество органи- 
лагают тазики,- или едем зации - 7 балов из 10, 
домой в Киев... клуб - 10! 


c58.m5-u17r0: Могу отме- 
тить tran2!. Нам доводилось 
играть с зтой командой в 
Минске на Voodoo Cup 2002 
и наблюдать их игру Ha FKS 
Spring Event 2003. С тех 
пор их уровень игрь замет- 
но вырос.. Хотелось бы еще 


TreezZlgoogle: Впечатле- HR*rash1k: Организация, 
я - супер! Понравилось в принципе, неплохая — если 
ально все, кроме быко- | не считать таких мелочей, 

о охранника. А за- как две одинаковые карты 


CLUBHVIUKA 


отметить команду Gsc, ae : 


очень высоким, особен- 
- но меня удивило то, как под- 


нялась ‘белорусская команда | 


Тагапіші - 
. лодць. А 
лучилось 


OHM реально мо- 


мег: Нууууууу... 
» (хотя. чего ра- 


ыл сильно 
Есть над чем 


народу. Зато очень не по- 
нравились forZe[X]... 
лорусская команда на с 
мом деле «темная | 

_ лошадка». Они нас при? 

_ (или неприятно®) удиві 


__ HR*rash1k: Очень до! 
лен выступлением ии 
ческой победой кома 
GSC. Молодцы, ребят 
‘держать! Наблюдал з 

_ сколькими их играми 

° очень понравилось... 
много стрельбу еще п 
нуть — и все будет вооб 

° ОК! Прикольно пуляют 
та с Virtus.pro и Taran2 


GSC*ZeroGravity: Ha 
_мом деле мы He сыгра 
одной игры с реально 


о ными московскими KO 


дами (етах, forZe [$], 

РОЮ, Virtus.pro), поэтом 
_ их уровне ничего ска 

не могу. Реально, кон 
_ всех удивила команда 


`манд средний... 


‚ в целом, все по- | вали меня российские ко- 


Taran2L — хотя я лично 
то суперфинал мы 6y- 


оста и успеха! 


-TMS*PUMA: Уровень ко- 
разочаро- 


мандь - я было них 


| другого мнения. Понрави- 


лось выступление 
GSC.Gameworld. Они очен 
долго тренировались и з 
служили эту победу©. 


TreezZlgoogle: Видно, что 
B Москве, кроме Емаксо 


я не уделял - в отличи 
` ГСЦ и Тарантулов, что. 
азалось на результат 
Ц заслужено одержа 


ей команды. ИЛИ ВЫ раєсчи 
тьвали на большее? 


когда мы - № 1. 


| зультат в целом. 


| ¢58.m5-ui7r0: Доволен. 


тахіМечісі: Ну, с 
о я доволен высту 
своей команды 


рмальный результат, 
пав в ТОР-8 СНГ. 


__Virtus.Pro-MegioN: Резул 
том очень недоволен... 
расчет на 1-е место — 
о кто знал, что есть такие 
«пертые» беларусы?! 


HR*rashik: В принципе, _ 


сильные команде ‚Рос 
просто не восприняли ко 
манды типа Tarantul’a все- 
рьез (как, например, мы®). 
Воти результат... 


forZe|[S]-graver: Недо- 


турнира 3 3 
думаться. 


находятся в очень хорошей 

игровой форме (и как мы 

_ это пропустили?) а рус- 

| ские команды ничего не 

і om противопоставить 

чной стрельбе и хоро- 

шим тактикам. Хорош нам 
вариться в собственном 
соку - надо нарабатьвать 
опьт за бугром, ближним и 
дальним! 


НВжга5п1К: ae a 
OTBeTUTb!© 


GSC*ZeroGravity: Heno- 
нятнье тактики + OTCYTCT- 
Bue тимплея (зто не OTHO- 
сится к етах & М19). 


ь ли победу 
киевлян закономерной 
справедливой? 
у, они гото- 
ы пред- 
ну на высо- 
дном 


Я могу ска- 


forZe[S]-graver: Мне слож- 
но сказать, закономерна 
зта победа или нет, но пар- 
ни, безусловно, стремились 
к зтому - и, сделав немало, 
достигли, чего хотели. 
Я не знаю, продолжат ли 
они так же упорно трениро- 
ваться - но если да, то мне 
остается только пожелать 
им удачи на мировой арене 
(а она им там пригодит- 
ся). 


Virtus.Pro-MegioN: Киев- 
ляне молодць!? Отлично 
подготовились к турниру 
и провели его в полную си- 
лу. Было бы очень интерес- 
но посмотреть на их вы- 
ступления в мире. Если что, 
поболеем за братьев-сла- 


лись 
ли. Еслин 


| Hours рубном Ha СР 


вень игры. На данньй мо- 
мент у нас уже есть одна 


| запланированная поездка 
| в Европу, так что ждите на- 
| ших новых no6en!© 


TMS*PUMA: Мне трудно 


| сказать, закономерна по- 
| беда киевлян или нет, 
| ведь Ha чемпе были ко 


ды и более опытные. Мо у 


| сказать лишь одно - они 
| молодцы! 


TreezZigoogle: Заслужи- 
ли - 100%! Готовы он : 
или нет, это не мне ре 
но, думаю, попробо 
стоиті 


Какой матч, раунд, м: 
мент на турнире ть хо 


бы отметить особо? Benom- 


ни какую-нить смешную си 
гуацию или просто курьез. 


GSC*ZeroGravity: A знал, | 
+ что мы войдем в ТОП-3 - а | 
| дальше все зависело от со- 
перника. Думаю, что будет _ 
Г еще не один чемп, гдемь | 

| сможем показать наш уро- |у 


сквозь ворота - ничего осо- 
бенного, но прикольно. 


[mega-toy]: Да все нор- 
мально вроде было... за- 
помнились только ТМС и их 
стрельба, а так никто не 
разбивался, своих не уби- 
вал - все нормальноФ. 


c58.m5-u17r0: Девчонки 
понравились...© 


emax[Medic]: Единствен- 
ный смешной момент на 
чемпионате — это вся игра 
с M19 909. Кто видел игру 
полностью, тот, я думаю, 
понимает, о чем я?. 


‘orZe[S]-graver: Было 
нь смешно, когда парни 
авили деньги на наших 
OHOK©. А из матчей, 
оторі ге я провел на этом 


т, когда M1L9*KALDbI4 ~ 


против forze убил 


с амр через дерево | 


*ZeroGravity: Очень 
вал наш капитан С 


Твои пожелания и фи- 
нальное слово для КС-комь- 
Юнити. 


M19*KALbI4: smoke weed 
everyday..... 


[mega-toy]: Приезжайте 
на Кубок Урала!© Заходите 
на наш канал - | #[mega] 


c58.m5-u17r0: Надо боль- 
ше париться, ребята! Нель- 
зя рассчитьвать на свою 
личную «РКОпертость». 
Всем удачи, спасибо за 
вниманиео. 


emax[Medic]: Единствен- 
ное, что я скажу, - КС и уче- 
ба не совместимы. Так что 
нада забивать...© 


forZe[S]-graver: Желаю 
всем достичь того, что они 
желают! geel hefe©... 


Virtus.Pro-MegioN: Очень 
хочется, чтобь наш КС no- 
казал свой класс на между- 
народной арене, а победа 
М-ки не выглядела случай- 
ностью. Давайте ##ошить, 


| народ. B конце концов: чем 
больше сильных команду 


фас, тем. вильнее ‘конкурен- 


ви того в і 


ротив команды vWeb | | 


е, за СТ нереально 
© 
рьезов было куча — 
но порадовал това- 
ма ака Polosatiy, ко- 
й жестко мочил в но- 
команды TreeZZ©. 


`М5*РИМА: Матч tms vs. 


TMS*PUMA: Тренируйтесь 
‘побольше, курите помень- 
ше, а самое главное - это 
‘совместить учебу и КС. 
gl всем! 


TreezZlgoogle: Плодитесь 
и размножайтесь! © | 


Геннадий Vegas Веселков 


Dak! 


режде чем начать зту 
статью, я много размы- 
шлял: а стоит ли вооб- 
ще писать об этом тво- 
рении как о чуде - или 
достаточно просто рас- 
сказать читателю обо всем 
более подробно. Извините, 
но к окончательному решению 
я не пришел до сих пор, даже 
в тот момент, когда вы читаете 
эти строки. Но все же статья 
написана - а значит, знак тож- 
дества между двумя титаниче- 
скими составляющими мне 
все-таки удалось поставить. 


Три шага в прошлое 
Мое первое знакомство 
с миром Матрицы (первый 
фильм братьев Вачовских - 
«Матрица») началось с деше- 


вой видеокассеты, взятой 
у коллеги по институту. Честно 


признаюсь, после просмотра 
я так ничего и не понял. 
Плохая ли запись тому виной, 
или мое целенаправленное 
желание сдать сессию, или 
влияние иных природных 
факторов — определенно ска- 
зать не могу. Единственное, 
что помню, так это прозрение. 
Причем наступило оно так 
неожиданно, что, заразмыш- 
лявшись, я умудрился откатать 
круговую на троещинском 
трамвае (те, кто живет в Кие- 
ве на Троещине, могут пред- 
ставить себе соответствующий 
такой прогулке временной про- 
межуток - час, как минимум). 
А дальше — пошло поехало. 
Кадр за кадром в голове 
всплывали различные сцены 
из аниме и, словно зеркальное 


отражение, накладывались на 
Матрицу. С одной стороны, ме- 
ня это радовало (что вот, мол, 
наконец-то хоть кто-то умудрил- 
ся сопоставить несопостави- 


Подлинная жизнь человека состоит не только в работе, 
непосредственно обеспечивающей его выживание, 

но и в символической деятельности, наделяющей смыслом 
как процессы его труда, так и их конечные продукты. 


мые стили аниме и Голливуда). 
С другой стороны, порядком-та- 
ки злило. Примерно так же, 
как злила вторая двойка при 
сдаче экзамена. Неужели Гол- 
ливуд дошел до того, что стал 
воровать из мультипликации 
сюжеты, образы и постановку? 
Смутные мысли мучили мою 
душу. А неумолимые факты 
и нарезки из различных интер- 
вью с авторами будущей 
трилогии указывали лишь 
на одно: игровая концепция 
и постановка действительно 
были взяты из анимационного 
жанра, именуемого аниме. 
Но более глубокий анализ 
и более детальное рассмотре- 
ние всех фактов (о которых 
я расскажу чуть ниже) заста- 
вили меня написать следую- 
щие строки. Итак: имеются яв- 
ные параллели между 
сценами перестрелки Нео 
и Тринити с отрядом военных 
и сценой из «Призрака в до- 
спехах», где происходит пере- 
стрелка майора Мотоко Куса- 
наги с танком-пауком 
в полузатопленном музее. 
Достаточно вспомнить, как 
Нео прячется за колонны в хо- 
ле первого этажа - чтобы тут 
же провести аналогию со сце- 
ной боя Мотоко в зале музея 
возле тех же колонн. 
Впрочем, тут есть несокру- 
шимое «но»: Мотоко действова- 
ла хоть и решительно, но все 
же партизанскими методами - 
а Нео, наоборот, ломился, 


словно киборг, напролом. 
Такую постановку можно уви- 
деть в одном из комиксов се- 
рии «Круто Сваренные» («Нага 
Boiled») художника-комиксиста 
Джефа Дароу (Geof Darrow). 

К слову, этот человек являлся 
ответственным за концепт-арт 
и скетч-комиксы ко всем час- 
тям трилогии «Матрица». 


Приведу и другой аргумент, 
которым вот уже который год 
оперируют фаны аниме. Речь 
идет о хите 1988 года. Да, да, 
именно о нем, о мультфиль- 
ме, директором которого был 


Катсуширо Отомо. Мульт- 
фильм, который определил 
новый жанр в истории аниме. 
Мультфильм с гордым име- 
нем «Акира». 


Но, опять-таки, и в этом слу- 
чае у меня есть доказательства 
того, что не одними аниме ды- 
шит «Матрица». Хотя не скрою и 
того факта, что сами братья не 
раз заявляли, что названное 
выше произведение оставило 
ну просто-таки неизгладимый 
отпечаток в их памяти и не ме- 
нее неизгладимое впечатление 
произвело на них самих. Но все 
же. Во-первых, сам образ Мес- 
сии как таковой был взят не из 
произведений японских авто- 
ров, а сразу из нескольких ре- 
лигий. Надеюсь, каких именно, 
объяснять не нужно. Во-вторых, 
фактор избранности или, пра- 
вильней сказать, должность 
«СуперПерсонажа» встречается 

"ну просто в любом комиксе от 
«Dark Horse», «D.C.», «Image» и 
ряда других. И, к сведению, ге- 
рои там обладают куда более 
крутыми навыками, нежели 
обычные полеты да скудная 
подборка магических заклина- 
ний. Чего стоит хотя бы верени- 
ца героев от «Marvel». 

Я уже не говорю о поединке 
Смита и Нео в «Матрица: Рево- 
люция», который, хочешь не 
хочешь, но, по моим наблюде- 
ниям, очень напоминает сце- 
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ны боя из «Dragon Ball 7», «Х» 

и «Urotsukidoji - Legend of the 
Overfiend» - битва между чело- 
веко-зверем и монстро-демо- 
ном. Но и тут есть аргумент 
«против», равносильный пре- 
дыдущим аргументам «за». 
Такие вот баталии Добра и Зла 
можно встретить повсюду. 
Начиная с американских 
комиксов и фильмов и закан- 
чивая японской аниме- и ман- 
га-продукцией. Но вот истоки 


этих боев лежат скорее в ки- 
тайских легендах жанра «Ву- 
ся-пянг» (что переводится как 
«Сказание о героях»), нежели 
в многотомных книгах-комик- 
сах. Ведь вся эта гремучая 
смесь с молниями, шарами 
протоплазмы и позитивной 
энергией не один раз экрани- 
зировалась метром кинемато- 
графа и мультипликации, ки- 
тайцем по происхождению, - 
Цуи Харком, снявшим «Леген- 
ды Зу». Поставленные им фее- 
рические баталии драконов 

и демонов часто оказывались 
основой для становления 

тех или иных канонов жанра 
мультипликации или кино. 

(И, заметьте, жанру «ву-ся- 
пянг» примерно столько же 


лет, сколько и китайской | 
культуре.) 

Я еще долго мог бы приво- 
дить те или иные аргументы 


в пользу того или иного жанра, 
но, думаю, этого делать не сто- 
ит. Ведь я вовсе не собираюсь 
доказывать, откуда что бра- 
лось. Просто этим небольшим 
отступлением я хотел показать 
вам, что мир братьев Вачов- 
ски питался ну просто-таки 
колоссальным количеством 
источников, «проистекающих» 
из самых различных видов 
искусства. Одни только книги 
«Алиса: в стране чудес» 

и «Дюна» чего стоят. 


Все то, что имеет 
начало... 


Ну что, удивлены? Нет? Или 
все же капелька смутных тер- 
заний и маленький червячок 
сомнений закрались в ваши 
сердца - и вы теперь воочию 
хотите убедиться в достовер- 
ности фактов? Тогда прошу. 

И помните: мир Матрицы мно- 
гогранен, а ваш поиск ограни- 
чен лишь вашим разумом. 

Ну а теперь перейду непосред- 
ственно ктому, с чего все 
начиналось. 

Отгремев в американских 
кинозалах, фильм «Матрица» 
вместе со своими создателя- 
ми отправился в кругосветное 
турне. Первой страной, куда 
прилетели тогда еще никому 
особо не известные Вачовски 
вместе с продюсером Джоз- 
лом Сильвером, была Япония. 
И выбор этот был отнюдь не 
случайным. Ведь братья от- 
лично знают японскую поп- 
культуру. А на сегодня, как из- 
вестно, Япония - это 
единственная страна, которая 
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способна словно губка впиты- 
вать в себя новые тенденции 
и, переработав их, возвра- 
щать с удвоенным эффектом. 
И вот, прилетев на премьеру, 
Вачовски отправились в ми- 
ни-турне по различным студи- 
ям, занимающимся создани- 
ем аниме. Более тридцати 
часов они провели, путешест- 
вую из офиса в офис. Шаг за 
шагом они обрисовывали ре- 
жиссерам свои задумки, 
идеи, наброски. 

Одним из первых, к кому 
обратились парни в гавайках, 
был будущий продюсер «Ани- 
матриць» Майк Ариас: 


— Когда они вошли к нам 
в офис в гавайских сандалиях 
и рубашках, я был просто оша- 
рашен. Поначалу я думал, что 
они хотят прозондировать поч- 
ву. Что, как, зачем. Они хотели 
посмотреть, как создаются 
видеоигры, а также встретить- 
ся со многими режиссерами 
и художниками аниме. В об- 
щем, мы несколько часов 
говорили. А закончилось все 
тем, что мы пошли на премье- 
ру «Матрицы» в Японии. Когда 
я ее посмотрел... Скажу чест- 
но - я такого не ожидал. 

В результате братьям уда- 
лось договориться о создании 
уникального коктейля из девя- 
ти серий, расширяющего все- 
ленную фильма. Основной 
мыслью Энди и Ларри было 
показать зрителю то, что ани- 
ме - это не только огромная 
копна волос и глаза в треть 
лица. Это, прежде всего, гра- 
мотно построенный и красиво 
нарисованный мультфильм, 

в котором особое внимание 
уделяется не столько штампам 
японской анимации, сколько 
возможности показать 

всю прелесть искусства кине- 
матографии, воплощенного 

в рисунке. И именно этим они 
и сумели заразить таких мет- 
ров аниме, как Маэда Махиро 
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(«Blue Submarine 06»), Ватана- 
бэ Синъитиро («Cowboy 
Bebop»), Кавадзири Есиаки 
(«Манускрипт ниндзя»), Мори- 
мото Кодзи («Memories»). 
Помимо метров мультиплика- 
ции, братья решили подклю- 
чить к делу и более молодых 
режиссеров, в частности: Кой- 
кэ Такэси (отличившийся филь- 
MOM «Тама»), Питера Чанг (се- 
риал «Aeon Вих», удачно 
дебютировавший на канале 
MTV) и режиссера «Последней 
фантазии» - Энди Джонса. 


THE WACGHOWE 
ACTION! 
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...«Аниматрицу» снимали 
долго. Почти три года велась 
кропотливая работа над каж- 
дой новеллой. Иногда находи- 
ли брешь в сценарии, иногда 
персонажи не соответствова- 
ли задуманной концепции, 

а иногда просто не знали, как 
в течение десяти минут дать 
понятие о целой эпохе. 

И вот, наконец, в феврале 
2003 года создатели заявили, 
что им есть что показать. 

И в тот же день в Сети, на офи- 
циальном сайте (www.thema- 
trix.com), была выложена 

для свободного доступа пер- 
вая часть двухсерийной новел- 
лы «Второй Ренессанс». Не хо- 
чу показаться навязчивым, 

но упомяну все же тот факт, 
что главный сервер, дававший 
доступ к сайту, где лежала вер- 
сия мультфильма для просмот- 
ра, в течение недели был 
перегружен чуть ли не вдвое. 

А на протяжении последую- 
щих месяцев на сайте дебюти- 
ровали еще три новеллы. 

И уже весной на экраны кино- 
театров Америки вышел 
снятый на мощностях Square 
Pictures «Последний полет Оси- 
риса», который демонстриро- 
вался перед фильмом «Ловец 


снов». У нас же права на его 
демонстрацию по телевиде- 
нию приобрел «1 + 1». От себя 
добавлю: чтобы там ни говори- 
ли ценители оригинальной 
звуковой дорожки, но китаян- 
ка, говорящая на украин- 
ском, - это нечто. 

И вот (после майской пре- 
мьеры «Перезагрузки») Warner 
Brothers выпускает «Анимат- 
рицу» Ha DVD. Диск для регио- 
на 5 оказался в моих руках 
с молниеносной быстротой. 
Не скрою, обошелся он мне 
в немалую сумму. Но смею вас 
уверить: я рад, что именно 
лицензия, а не пиратская вер- 
сия попала ко мне в руки. 
Поскольку по наполнению эти 
версии отличаются вдвое, 
если не втрое. 


Хрустящее печенье 

как символ таблетки 

Когда-то кинематограф тоже 
не считался искусством, а до 
него и балет. Теперь же ком- 
пьютерные игры постепенно 
становятся киберспортом. 
И мы все чаще оказываемся 
свидетелями того, как кадры 
классического мультфильма 
переплетаются с потрясающе 
реалистичным 3D, как KOM- 
пьютерная анимация вбирает 
в себя неуловимую легкость 
карандашного наброска — 
и плоская картинка, словно 
железный шарик в воду, погру- 
жается в трехмерный мир. 

Как созданные художником 
розовые человечки шаг за ша- 
гом обретают очертания героев 
старого комикса - так и мега- 
байты тщательно прорисован- 
ных машин будущего начинают 
жить, вызывая в зрителе го- 
речь за глупый, но закономер- 
ный конец человечества. 


«Аниматрица» - это эле- 
мент сложной мозаики, 
состоящей из символов чело- 
веческих воспоминаний 
и хранящейся в вечности. 
Это мир воспоминаний 
Зиона, хранителем кото- 
рого является Мандала, 
пришедший из традиционной 
буддийской религии. 


Начиная работать над сюже- 
том, Маэда поставил перед 
собой задачу в двадцатиминут- 
ном мультфильме показать 
историю нескольких столетий. 
Вариантов было много. Но луч- 


шим стал вариант гротеска, ва- 
риант зеркала человеческой 
истории. За основу были взяты 
мифы о Вавилоне и о крушении 
Римской империи. Человек, по- 
чувствовав, что находится на 
пике своего развития, возом- 
нил себя богом. Роботы стали 
возводить для людей здания- 
пирамиды, так же как в древ- 
нем Египте это дела 


й 


Первые десять минут 
«Второго Ренессанса» - это, 
по сути своей, один из самых 
сложных видеорядов жанра. 
«Американский сценарий 
и японская техника,- говорит 
Мазда,- вот что послужило 
для меня толчком». Но, в прин- 
ципе, Вачовски не ограничили 
его в выборе стиля. Они толь- 
ко попросили взять дизайн ро- 
ботов из комиксов про Матри- 
цу комиксиста Джефри Дароу. 


В течение одного года и пяти 
месяцев Махиро работал над 


двадцатиминутным сюжетом, 
в котором сумел показать пере- 
ход от поклонения к повелева- 
нию. Показать, как роботы пре- 
вратились в Разум с новой 
идеологией. 


«История Малыша» и «Детек- 
тивная история» — это вызов 
стандартам аниме. Как сказал 
Ватанабэ Синъитиро, режиссер 
этих картин: «Мне не хотелось 
использовать обычный стиль 
аниме». Но с чего все же на- 
чать, он не знал. Идею подска- 
зал художник, предложивший 
«Историю Малыша» воплотить 
в виде карандашного наброска, 
а мир Матрицы изобразить как 
некую резиновую губку. То есть 
изначально картина более чет- 
кая, а ближе к концу ее формы 
начинают искажаться, словно 
ластик, который крутят в руках. 


Видеоряд «Детективной 
истории» решили сопос- 
тавить с «золотым фондом» 


черно-белого кино. 

Данного сюжета изначаль- 
но даже не бьло в сценари- 
ях «Аниматрицы». Более 
двадцати сценариев бы- 
ло подано на рассмотрение. 
Но ни один из них так 
и не пришелся по вкусу 
братьям. И тогда Ватанабэ 
предложил свой вариант. 


Он решил сделать ставку 

на неспособность человечес- 
кого разума по достижению 
определенного возраста 
принять правду об окружаю- 
щем мире. 


Однако реальность человек 
научился воспринимать и опи- 
сывать только через призму 
своих чувств. Машина же та- 
кой возможности была лише- 
на. Для нее все миры и виртуа- 
ль-нь, и реальны 
одновременно. Но действо- 
вать она будет лишь в том, где 


ей больше нравится. И если 
человек в таком мире станет 
для нее другом, то другом он 
станет и в реальности. Это сво- 
его рода перерождение - тре- 


a 


тий ренессанс. «Машина стала 
человечной, но пусть только 
сам человек не забудет о сво- 
ем предназначении» - гово- 
рит режиссер Питер Чанг 

о своем сюжете. «Матрикули- 
рованный» - созданный чело- 
веком мир снов для машины. 
Но сон не для контроля, а сон 
для дружбы. 


«Программа», созданная 
Кавадзири Есиаки, - это игра 
на чувствах и долге. Снятая 
как классический штамп саму- 
райского аниме с злементами 
компьютерной графики, она 
демонстрирует зрителю попыт- 
ку «Искусственной Матрицы» 
вернуть освободившихся. 
Поединок на мечах и в саму- 
райской одежде, тонкие лица 


все это лишь маска, за KOTO- 
рой скрыт глубокий смысл 
преданности человечеству. 


Человечеству, которое вот-вот 
будет стерто с лица земли 
армией машин. 

«Последний полет Осириса», 
окрещенный «Матрицей 1,5» 


стал единственным мульт- 
фильмом, выполненным 
полностью в 3D. По задумке 
Вачовски, это всего лишь 
звено в цепочке трилогии. 
Но звенья такого уровня 
никогда не бывают простыми. 
Вопреки всем уверениям, 
история Осириса - это все- 
таки история о любви. О люб- 
ви людей и о любви к людям. 


«Узнать о Матрице могут 
только самые выдающиеся 
люди...» - «Мировой рекорд». 


Мир человека, раскрываю- 
щийся через второстепенных 
персонажей. 
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Не побоюсь заявить, что 3TO 
один из лучших зпизодов «Ани- 
матриць», несмотря даже на 
своеобразный стиль изложения. 


В отличие от аниме «За гранью», 
созданного режиссером и мульти- 
пликатором Моримото Кодзи. 


Ему удалось удивительно 
точно и практически без изъя- 
на показать мир дежавю. 


«А 


Мир, где ложки гнутся 
не так, как должны были бы 
гнуться. 


COLUMBIA ЕР 


\ 

Умных и хороших фильмов в этом году мы, как можно было о тех фильмах, которые мы все-таки посмотрели, вы ни- 
догадаться, не смотрели. К примеру, все время работы кино- чегдб\из нижеследующего не узнаете, кроме нашего личного 
фестиваля «Молодость» коллектив «Шпиля!» провел в трудах, мнения, А мы, как вы знаете, сама субъективность и неком- 
изредка заходя на сайт того или иного кинотеатра и бронируя петентность. Плюс ко всему этому, в то время как писалась 
все места в зале на предстоящий сеанс. Или высылая на ад- эта статья; Зарантиновский «Kill Billy еще не вышел Ha экра- 
рес'администрации письма с просьбой «если Аллах — провод- ны жинотеатрівв. B ‚общем, это не тот обзор, прочитав кото- 
ник ваш, то отправьте нам до начала вечернего сеанса рый, вы морді ать, как все было в этом киногоду 
подробный план зала с обозначением всех несущих стен». на самом’деле о. © 


Афигеть 


«Матрица 2, 3» 

Ситуация вокруг второй 
и третьей части «Матрицы» на- 
поминает мне четырехступен- 
чатый кардовал с просадкой 
на 1,8 сантиметра - кчему 
к чему, а ккино это абсолют- 
но никакого отношения не 
имеет. А вотеще одна шутка, 
построенная по тому же нехи- 
трому принципу и на ту же са- 
мую тему: мнение каждого 
касательно зтих двух филь- 
мов легко сравнить с жо#ой - 
у каждого она есть, у всех она 
примерно одинакова, но каж- 
дьй, тем не менее, пытается 
показать ее как можно боль- 
шему количеству людей. 

Такого флейма в интернете 
я не помню со времен... 
Да ладно, я вообще не при- 


а 
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помню такого флуда. «Матри- | трансвеститом. Возможно, 
ца» была везде: под поиско- | первая «Матрица» была, жу: Видишь ; 
вики писались специальные | на свою беду, слишком куль- лянцевый журнал, 3 11 а з 
алгоритмы, упрощающие товой, чтобы что-нибудь после | в на всю страну пи» : 
поиск на запросы со словом | нее не воспринималось как 
«Матрица», форумы выделяли | полный ацтой. Но есть и обь- 
под эту тему отдельные раз- | ективнье моменты: Морфей — 
дель - и стирали их каждые | обрюзг, Тринити - усохла, что тогда в Кинотеатре я ус- 
полчаса, чтобы сервер не па- | негр-оператор — появился. нули разлил кока-колу на Ha- 
дал. Порой мне казалось, Диалоги для фильма поручили | шего соседа?». 
что в один прекрасный день | писать двухкамерному холо- a Ree on 
я зайду на свой AIOOUMBIN | дильнику «Ардо», асюжетную 
devki.ru - итам меня тоже канву просто втупую перека- 
будет ждать, ну, скажем, тали с этикетки Пепси-Колы. 
фотка Тринити. С большими В итоге получился отличный, 
глазами, полными непод- хотя и неоправданно затяну- 
дельной боли за неразумное тый рекламный ролик Sili 
человечество, ' Graphics. такн 
Нет, дорогие мои флуде- Хотя, не знаю кому it о і Ae ожно назваті 
рь,- боль ваша мне понятна. | аличнояне жайею тех | Ритой неожидан 
У меня тоже такое чувство, двух часажи то’ і і З ью этого года. Единственной : 
будто дед Мороз оказался Ky | MHC приятной неожиданностью, 
| - я бы сказал. 
і lO мне, яр лишь То, что фильм удался, стало 
то, что в его названий есть понятно, когда в кадре по- 
слово «Матрица». Вот такой явился Арни. Мы, конечно, 
я вот провокационный против того, чтобы писать 
и скандальный журналист. в нашем журнале о политике, 
Р. $. Все-таки, что ни гово- тем более об американской, 
ри, а профессия журналиста но этому фильму можно про- 
предоставляет кучу преиму- стить практически все, толь- 


r= 


дл би бек» года 


MATRIX 
Ве 


COLUMBIA БРАЗЕРС 


JOUNNY, Derr 


KO лишь за то, что там играет 
наш самьшй любимьій Г]жонни Депп года 
Шварценеггер. Вот уж где он 
на своем месте. Я, как профи 
театральном искусстве, «Йираты 
считаю, что женщин в филь- Карибского моря" “ 
мах обязательно должнь Весь зтот год пр под 
играть женщины, а киборгов | знаком сиквела -, 
должны играть киборги. вдруг стало очень 
Зажег Арни, что уж тут ьмы, в назва- 
говорить, как в старые слав-,, т хоть какой- 
ные. На ero фоне особенно | \ і. 
заметен дефицит культовых Г Й а : pp б і 
персонажей по сравнению | - Pr 
°_. спредыдущими частями. 
Все какие-то вялые, инфан-, 
_ тильные. Ну a самая боль ‚ез сомнения, «Пираты 
потеря - это то, чт. рибского моря». 
Коннора теперь игр Казалось бы, что может 
препод по физре. Н 
жер из педучилища, который _ ратах? Только фильм о пира- 
поначалу еще пытался мутить | тах, снятый компаний 
шашни с уборщицей. Это ка- | Диснея! А вот нате ж вам! 
кой-то кошмар, я этого не по- | «Пираты» - единственный 
нимаю! Ну как его можно в этом году фильм, на кото- 
было поставить на эту роль — | ром я отослал меньше двух 
здесь явно замешаны гряз- sms. (Количество 5т5'ок, 
‚ ные о или секс! Реаль- которые я отсылаю из зри- 
тельного зала,- это, по-мое- 
‘ му, самый объективный счет 
дел, был во втором «Термина- | рейтинга фильмов, не счи- 
торе» — просто лучший! | | тая, разумеется, расчетного 
Но в целом фильм | счета Американской. акаде- 
„Дин эмичный, о | мии киноискусств.) 
ій, местами 'забав- А все потому, что ребята 
ный -ис отличными пецэф- не стали парить нам мозги ро- : 
фектами. Разумеется, самый | мантикой открытых морей и С Ri A NsD OO) BLOOM 
сильный спецэффект в филь- | прочей рыбьей требухой, 
ме - это голая Кристанна а просто сняли Фильм, в кото- 
‚Локен (ее имя - Ки м есть в 
_ Loken!), идущая no | 


THE CURSE © 


PIRATES-MOVIES- 


рошлых лет, ee 


aor O F FR EY КОН 


кране тоже были очень. 
`неплохи. Есть на что посу 

реть, в общем. . 
Плюс два бала фильму ewe ю ора. Личноя на- 
иза a, й финал. Хоро- звал б зтоїфильм. чок 


но, Джонни. 
Депп. Честно. говоря, начи 
ная со «Страх и ненависть 
в Лас-Вегасе», не могу при- 
| помнить мощных ролей 
этого актера (у парня скле- 
им. от Max Pagan). 
не > признать, 


дамам ne 5 


Разочарование года 
(русиш эдинин) 


Сплин, 
«Новые люди» 
В общем-то, любимая на- 
ми группа отчебучила в 
зтом году что-то совсем уж 
несуразное. Психоделичес- 
кие видения Саши взяли 
над Сашей вверх - и Сашу, | 
что называется, понесло. 
Мь все любим Сашу, но что 
ему до нашей любви, если у его драг-диллера прогрессирующая 
болезнь простать и на почве зтого - сильная дрожь в руках и 
приступы немотивированной агрессии. Я вообще считаю, что 
_ персональные драг-диллеры для рок-музыкантов должны отби- 
раться даже с большей строгостью, чем продюсеры. Нет, согла- 
итесь, это не дела, что из-за жлобства отдельно взятого чело- 
а теперь страдают многочисленные поклонники того, что 
о я привык называть русским роком. 
зящие, большей частью неоправданно затянутые мелодии, 
ге тексты и далеко не роскошные аранжировки. Как 
амечать в таких случаях во всевозможных «журналах 
х девчонок», с технической точки зрения придраться 
евозможно — все сыграно и сведено на высочай 
pouenan харизма Васильева никуда врод 
ом не цепляєт. 


бь Тома задуматься серьезно и о многом. В аси, о том, а 
не стоит ли ему завязать с музыкой, если он, не дай бог, 
чит опухоль головного мозга ‘размером со ое 
Продолжа 
«Арию», котор: 
_ ной чудесный 
‘ключено та 


Razocharovanije goda \ oe і 
= Е vt На самом деле, учитывая за- 

fanglijskaja redakcija) кидоны этой группы в течение 
‘последних лет десяти, не такое уж это и разочарование. Могло 
быть и хуже. Например, Хэтфилд с очередного жуткого бодуна мог 
записать на карманный диктофон звук работы своей электробрит- 
вы и потребовать издать это творение, по меньшей мере, миллион- 
ным тиражом - «бо, я чувствую, это реально грем... храми... хре- 
ми... хря...а ну-ка, хряпни мне еще чуток красненького». Или же 
великий борец за права авторов Ульрих мог смикшировать каж- 
дый трек с фразой «Внимание, за вами ведет наблюдение сотруд- 
ник Федерального Бюро. В случае если эту запись услышит посто- 
ронний или громкость будет выше допустимой, нам придется 
вышибить вам мозги пулей калибра 7,55. Нам очень жаль». 

Но все оказалось куда как прозаичнее. Нас долго подначивали 
слухами о том, что, дескать, в записи нового альбома примет учас- 
тие жутко известный нью-йоркский рэпер, что соавторами нового 
альбома о зАросаїурііса» и что Хэтфилд и Ульрих в обстанов- 
олучили от пришельцев с Альфы 
их рифов в подарок. Ну и так дале 
р ам все-таки преподнесли, 
жидали. По какому-то уж 


Мегабалладь — «Endlessly» и 


«Absolution» 


Нет, зти парни 
все-таки лучшие. 
При том, что, соб- 
ственно, ничего 
нового в плане 
идей в зтом году 
они не показали, 
новьй альбом 

одсаживаєт на 


емонов. «Muse» 


йо Ж 
ние «Absolution». Тот потенциал, ко 
двух предыдущих альбомах, дости 
люта в третьем. Всё те же гранже 
ударные, выверенные под штанген 
и мелодии и безумный 


ты бескомпромиссные и резкие, как желудоч- 
ные колики, и гениальные, как Эйнштейн, объевшийся 
мухоморов. Тогда это было неожиданно и шокирующе, те- 
перь мы уже знаем, чего от них ждать, - быть может, это 
в некоторой степени и портит общее впечатление. 
Альбом напичкан хитами, как ежик колючками. Совер- 
шенно чумовые боевики - «Tsp» и «Time Is Running Out». 
«Sing For Absolution» — nep- 
вые удачные Ha моей памяти медляки у «Muse». Hy u, pa- 
зумеется, неизменно доводящая меня д истерики 
«Hysteria». 
В общем, пожалуй, это довольно глупо — 
зию на альбом, который все уже слышали и который. 
но знают наизусть. Потому закругляюсь. 
° Ах, да. Там еще совершено уматовая обложка. Просто 


концепт. 


ному совпадению 
абсолютно на всех 

дисках с надписью 

«Metallica, St. Anger» 
оказались записаны 
десять треков оче 
сырого, очень п 


бочке, испол 
со в 


они вложили в это 
— уважения нискольк 


Караоке 


APOCALYPTICA 


A 
«Reflection» 

Ha самом деле мне 
просто очень хотелось 
как-то протащить в 
этот обзор одну из 
своих любимых групп. 
Но так как на роль луч- 
шего их диск претен- 
довать не может, то я 
не придумал ничего 


умнее, чем проявить 


свое блистательное 
остроумие и сочинить 
еще одну номинацию. 
По-моему, подтекст 
«караоке» считывается 
довольно легко - на 
этом альбоме нетни 
единого спетого слова. 
(Я немного комплек- 
сую по поводу своих 
шуток, но теперь, ког- 


‚ дая все так доступно 


пояснил, уверен, что это покажется забавным уже всем, а не только мне одному.) 

Нет, все-таки приятно чувствовать себя прозорливым. Конечно, все знали, что на сле- 
дующем своем альбоме «Apocalyptica» таки сорвется и добавит, помимо виолончелей, 
еще кучу других инструментов. Но думаю, что я это чувствовал как-то особенно остро. 

Конечно, музыка «Apocalyptica» уже не так мрачна, и готические настроения в ней 
практически сошли на нет — но они по-прежнему драйвовые и безупречно талантливые. 

Кто-то говорит, что барабанщик Slayer принес в группу новый вектор развития, а я по- 


лагаю, что он убил атмосфернос 


‚ту камерность и академичность, за которые мы так 


любили мелодии «Аросаур са». Но бХодимся мы в одном - послушать это надо. 


-\\_ МУЗЫКАЛЬНОЕ ЧТИВО 


Мумий-Тролль, 

«Медведица» 

Вот уж чего никогда не ожидали от «Му- 
мий-Тролля», так это того, что его новый клип 
сумеет покорить наши сердца с первых кад- 


pos. Гигантские поролоновые огурцы, кото- 


рые занимаются сексом с плюшевыми мед- 
ведями — что может быть трогательнее? 
Как сообщают первоисточники: «К новой 
песне режиссер подошел с беспощадной 
иронией: клип на песню «Медведица» - это 
пародия на дешевое порно. Коровину при- 


 шлось пересмотреть огромное множество 


подобных фильмов, чтобы добиться более со- 
вершенной стилизации под этот жанр». 

Да, подробности о том, через что пришлось 
пройти режиссеру в своих творческих искани- 
ях, просто-таки разрывают сердце. Но резуль- 
тат того стоил. Такой оторванной психоделики 
вы не увидите даже в улыбке на обновленном 
лице Маши Распутиной. А эти огурчики - нет, 
я просто тащусь. А концовка! Да что там... 

Очень хочется думать, что с этим самым 
Коровиным хорошо обращаются. Нет, прав- 
да. Поклонники его таланта, мы даже собра- 
ли ему передачку — специально от журнала 
«Шпиль!». Но, к сожалению, нам так и не уда- 
лось выяснить точный адрес учреждения, в 
котором он содержится. 


Г<УТИНА@ 


з 


не знаете, что такое!блог, TO, 
по всей видимости, вам бу- 
дет совсем трудно предста- 
вить себе, что такое блог кол- 

лективный - а именно vail eo 
позициони ни себя є 


рохаживаясь по сайтам 
любимых веб-обозрева- 
телей в поисках, чего 
бы такого спереть для 
нового выпуска «ПФути- 
нь», я бьл внезапно 
поражен мыслью о том, как за- 
мечательно все зто можно 
упростить - и даже свести 
к некой общей концепции. 
Согласитесь, какой смысл 
париться и отыскивать на этих 
сайтах интересные ссылки, 
если есть возможность посту- 
пить гораздо проще и обозреть 
сами обозрения. Ведь правда? 
Лично я нахожу ход своих мыс- 
лей достаточно остроумньм. 
Обязательно прочтите то, 
что написано ниже,- там 
очень много интересных ссы- 
лок и вообще забавно. 


pm - псевдо-почта 


ат - плюс на минус 


такое блоги что так 
коллективный, не упо 


сможете найти адрес редак- 
| ции — мы обязательно дого- 


с возможностью комментиро- 
вать каждое из них. боответет- 
венно, блог коллективы 
это сайт, обновляемы 
ми некого сообще! 
вы планируете в даль 
использовать это 0! 
ние, то в конце журнала 


закрытой секты 
Бединяет, как они 
и пишут, «заговор против 
тупых». Мне очень сложно су- 
дить, как развиваєтся и в чем 
| состоит этот самый заговор, 
Ho из того, что я видел в тече- 
лярных посеще- 
і , Могу сделать 
| ВЫВОД, ЧТО пока они только 
-втираются в доверие. 
чение дня на этом сай- 
те публикуется множество 
| ссылок на различные... хм, 
вещи из сети Интернет, кото- 
рые членам секты кажутся 
забавными или просто заслу- 
живающими внимания. Одна- 
вы думаете найти в 
ювке что-то полезное 
е, то, пожалуй, вам 
М будет скучно и очень оди- 
“HOKO. К примеру, последняя 


Dirty.ru 
Комический сайт для офис- 
ных бездельников. Если вы 


Гриня -Отол... аул Good testo. 


13 Декабря 2003, 16:83 
Сейчас нас 4865 человек 


регистрация закрыта, зайдите как-нибудь еще, 


Если идет обсуждение вашего ивы хотите в ком поучаствовать, напишите нам на 
сеаікеніадітулу, мы что-нибудь придумаем, 


Wednesday, January 15 


ться п ло = 


ун Qinozgowsya, в частности, © 


(на момент по; 
тьи) запись на 
ла следующей: * 


ши, зато о том, ка 
убивает 50 девуш 
сках и коротеньких | 
16 цветов, 330 Кбайт, 
крови». 

В общем, непременно с 
дите. 


www.fuga.ru/tok 

Гораздо более серьезный 
блог — от небезызвестного. 
Лехи Андреева («небезьшзве- 
стньй»... — ведь, правда, по- 
чувствовали себя на пару 
мгновений тупыми, a?). Cepb- 
езен он только по тематике: 
Леха нарывает в Сети кучу 
всевозможных материалов 
на самые разные темы - от 
политики и до последних ис- 
следований в области кибор- 
гостроения - и очень стебно 


акладки Печта Ок 


здесь вы можете изменить внашний вид сайта. Кстати, при 
вы можете сами изготовить собственньй скин, после чего 


ия в этом разделе. 


Стандартные скины, 


все это комментирует. Учиты- 
“Bas тот факт, что Леха - npo- 
славленньй специалист во 
многих областях, мегажурна- 
лист сразу нескольких круп- 
ных изданий и автор культо- 
вого романа «Паутина», 
читать зто действительно за- 
бавно. (Должно быть, хотя бы 
из уважения к его регалиям, 
я полагаю.) 
Нет, на самом деле очень 
интересно. Правда. Только 
я вот ума не приложу, как по- 
добные люди находят все эти 
ссылки - у них, наверное, во- 
семь, а то и десять рабов - 
нелегалов из Непала, которые 
день-деньской только тем и за- 
нимаются, что перечитывают 
весь интернет. (Хотя, конечно, 
на самом деле, я думаю, все 
гораздо проще и банальнее — 
просто они практикуют черную 
магию и ритуальные убийства 
животных, ) 
Be hts 


м 


ина есть клас- 

обозрение. 
ведущий этого 
евно отбирает 


О пользователе 


О пользователе 


зация о пользователе Anatoly Мого 
сыброть, какую нефорнацтю 


Ниже указана + 
стродаклеровать б 


коли бо 
‘азысать общестевнноста) ма странные Мо» 


все самое интересное из то- 
го, что встречается ему 

на просторах Всемирной се- 
ти, и выкладывает все это 

в виде коротких заметок у се- 
бя на сайте. В отличие от де- 
мо-программы к печатным 
машинкам «Ундервуд», более 
известной в сети под ник- 
неймом Экслер (черт, все- 
таки упомянул), то, что делает 
Анфракс,-. это Ha самом деле 
обозрение интернета. А не 
письма к любимой бабушке 

с элементами гипертекста, 
например. Или что там Экс- 
лер публикует у себя в раз- 
деле «Обозрения». 

Кроме того, на anfrax.ru все 
разбито по нескольким разде- 
лам, есть архив, предусматри- 
ваются пользовательские на- 
стройки — и вообще все 
пронизано уважением к посе- 
тителю. 
www livejournal.com/ 

users/av Va 

И вот, как обычно, традици- 
онная интеллектуальная стра- 
ничка. По этому адресу pacno- 
ложилось не совсем 


DAVTATS отим пользователом, 


ха! = 


Пользователь: 


мах Anat 


сай! 


местоположение: 
Дала ромдени 
адрес ечуку 


зу (добавить, Послать сосбшенеє) 


бопать, Паєвоть сбоіданий) 


4 декабря 2003. 


Ha dirty 


Башкортостан рулит 


классическое обозрение - 
это, скорее, дневник одного. 
эрудита и знциклопедиста, 
культовой (по-своему) личнос- 
ти РуНета. Но под концепцию 
нашего выпуска все это подпа- 
дает вполне. : 

Если вы обратили внимание, 
адресу этой странички начина- 


ется с домена livejournal. com = 


отличный случай заодно раз 
и навсегда, разобрат 
темой. Live Journal, wn 
дневников,- 
ное в интернете явление (если 
вы еще не в курсе). Итак, что | 
зто? Зто сервис, предоставля- 
ющий всем желающим воз- 
можность завести и поддержи- 
вать свой персональный блог: 
(Вот как здорово, что мы 
можем уже без опаски поль- 
зоваться этим красивым сло- 
BOM — «блог». Не так ли?) 

Все пользователи этого 
сервиса объединены в еди- 
ную секту. Они группируются 
по каким-то принадлежнос- 
тям, сбиваются в сообщест- 
ва, обмениваются дневника- 


| MU —и вообще, живут по 


какому-то одним им извест- 


$ НОЯБРЯ, ЧЕТВЕРГ 


‚ ДОВОЛЬНО извест- 


ыы 


ка не нужны? 5 


совершенно фантаст 


ому уставу. А еще каждое 
полнолуние они распинают 
какую-нибудь несчастную 
дворнягу на деревянном за- 
боре. Так что соваться в это, 
конечно, не стоит, но вот по- 
читать творения отдельных 


представителей - очень да- 
же можно. 


Теперь о том, что вы може- 
‘Te встретить в этом конкрет- 


HOM. дневнике. Владелец . 


евника — человек с широ- 
ким кругом увлечений. Так что 
здесь вы найдете все о том, 


‚ что интересует его в данный 
 момент,- от наиболее гром- 


ких публикаций в интернете 
и цитат классиков до шахмат- 


ных задач и политической 


ситуации в мире. 

А если вас, такое дело, 
вдруг заинтересовала жизнь 
секты livejournal, то это, 

в принципе, неплохая возмож- 
ность отслеживать все более 
или менее значительные 
события и публикации, 
поскольку этот самый Авва 
является официальным пред- 
ставителем русскоязычной 
части этого сервиса. 


все-таки 


слов disclaimer’y. 
программы написа 
мещены в Сети не 
тому мы НЕ гара 
вечного пребыван 
му адресу, равно ка 
тоспособности, лиці 
ности, а также хорош 
погоды на период весен 
солнцестояния. Во-вторых, 
в журнале мы публикуем 
лишь ссылки — набор симво- 
лов, которые необходимо 
вводить в строке вашего бра- 
узера. На диске «Шпиля! эти 
программы НЕ присутствуют. 
И помните: по этим ули- 
цам шмыгают сотни голод- 
ных юристов, специализи- 
рующихся по авторскому 
праву, с глазами цвета ало- 
го пламени: И уж можете не 
сомневаться: стоит вам ос- 
тупиться — и они сразу же 
вас отыщут и нашпигуют 
ваше пузо толченым стек- 
лом, а коленки — свинцом. 
Правда-правда. 


TeleBase, 


версия 2.6.0.70 
http://dimazdelphi.narod.ru 


/Files/TeleBase.rar 

TeleBase - зто телефонная 
записная книжка. Очень на- 
вороченная записная книжка 
с кучей всевозможных функ- 
Южно, это та самая 
Которую вы дол- 
го искали, но все время поче- 


му-то думали, We ona назы- 
вается «The best office-proga». 

Записи в базе можно seer 
по следующим пунктам: имя, 
фамилия, телефон, мобильный, 
e-mail, день рождения, адрес, " 
ICQ, регистрационный номер в 
Интерполе и болевые точки. 
Ой, простите, увлекся, послед- 
ние два пункта не считаются. 

Дополнять эти записи 
можнб также картинкой и 
пометкой «МІР», открываю- 
щей дополнительные воз- 
ожности. Работа с базой — 
на «зачет». Их, кстати, можно 
вести сразу две — парал- | 
лельно или же дублируя 
отельные записи. Есть стати- 
стика по базе и возмож- — 
ность эксйортировать базу 
в HTML (веб-страницу). 

Программа идеальна даже | 
как просто Записнаякнижка — 
но этим ее функциональ- "| 
ность не исчерпывается. 
Напоминание о днях рожде- 
ния, возможность звонить 
прямо из программы, отправ- 
лять электронные письма 
и sms. Ну и многое другое. 

В любом случае, зачем я 
тут буду распинаться, если 
вы все равно собираетесь 
ее себе поставить. 


это слово - «шеду; 
дете, что оно означа: , 
обязательно напишите 


ствеван _ 
(билд 2.01.56) 


http://nobat.ru/files /Пр / 
beta.200/tb20156.rar 

Продолжение популярной 
версии малоизвестного поч- 


то-то вроде базы с огром- 
ным количеством серийных 
номеров к различным про- 
граммам - сейчас в базе уже 
более 75000 серийников. 


Действия @ програ 


Фамилия | Иня EMail 


Pabdulisn Ahmed 


169 М 


Adbuilsh 


Advanced Registry 

Doctor Pro v2.1 

/www.elcor.net/download/ 
ardpro.exe 

Новая версия Advanced 
Registry Doctor Pro v2.1. Про- 
грамма включаєт несколько 
весьма полезных утилит по 
работе с реестром Винды: 
очистка реестра от мусора, 


[Информацня | 


- ет 
(ру Hexen aeorsm 
<“ 


eel 


З Написать письно 


День рождения; J 


Поиск по базе данньх 


Картинка 


М FILES\TELEBASE\base tdb 


Серийный номер ana: PageMaker 
7. 


4039-1121.2998-7586-7388-7545 


Adobe 


(ації) 


Serials 2000 8.1 SR-2 по русски - 
Обновления будут выходить 
каждый 5-ый месяц на - 
http://vaww.kostolomac.tk 


Если Вмі не мажете глалин 


Ума не приложу, кому и для 
чего может пригодиться зта 


‘программа - рассадник бого- 


мерзкого пиратства. Просто 


б возмутительно, что такие ве- 
щи до сих пор появляются. 


Если вы, не дай бог, скачаете 
ee, то убедитесь сами - это 
просто какой-то ужас. 


Taskinfo, 
версия 5.0.0.94 


www.iarsn.com/taskinfo/tski 
nf50.exe 

Мощный диспетчер задач, до- 
полненный несколькими утили- 
тами и отображающий подроб- 
ную информацию о системе. 

Показывает информацию 
обо всех запущенных про- 
цессах и потоках в реальном 
времени: загрузка проц 
ра, путь, открытые фа 
использование памяти 
пользуемые библио 
Что особо приятні 
возможность зат 
танавливать, 
оритет про 


рипожений, 


суктемного кодом дон 


гам программа, предназна- 


Имеется встроенный опти- 
мизатор памяти. Программа 
также может использовать- 
ся в виде несложного тесте- 
ра мощности — она показы- 
вает информацию о 
процессоре, памяти, кэше, 
дисках, сети, версии опера- 
ционной системы и т. п. 


Резервное копирова- 

ние, версия 1.0.0 

или Ботезой. newmail.ru/ 
programs/salutary.exe 

Маленькая, отечественная 
и, ктому же, бесплатная. 
Отличная штука. 

Ах да, чуть не забыл - KO 
всему зтому, она еще умеет 
делать резервное копирова- 
ние папок и файлов. 


Ромегбігір, 

версия 3.47 

www.entechtaiwan.com /file 
s/pstrip-i.exe 

Новая игра безбожно тор- 
мозит на вашем компьюте- 
ре? Возможно, дело в тей ви- 
деокарте, котбрую вы купили 
на распродаже бижутерии 
second hand из Западной Ев- 
ропы? Не печальтесь. Груст- 
ные неудачники - это, ‘ужасно. 

К тому жек вашим услу- 


ускорения | рабо- 
ты. PowerStrip 


® видеорежимы ит. д. 
Р $. И обязательно купите | 
бе ямайские бубенцы — ee 


змия ЄСпрарко 


{culeF4) 


For information on each control, use context 
anitem and select What's this? from the pop-up menu. 


. For злості on rire parameters у 


ECA ка 


ар 144 5 | pixels 


18.016 ¢ 


> pixels 


о help or rightrekck on 


see your monker documentation. In не event of a problem, keep 


это даст вам дополнитель- 
ных 2-3 fps. Должно быть. 
Впрочем, не обязательно. 


Mandrake 9.2 

www.linuxcenter.ru/ 
?s00dB0 

A еще... уха-ха-ха-ха! 
вам... предлагаю... ха-ха- 


| хан... ска...ха-ха-ха!.. чать 


дистрибутив (ща-ща будет 
смешно) ха-ха!... дистрибу- 
тив Линукса. Инджой, уха-ха! 

(Не знаю, как других, а се- 
бя я своими шутками радую 
безмерно. Вот молодец -и 
все тут. ) 


Wiha 
jttp: -/fuinampheaven. kicks 
~ass.net | 

"Здесь доводьно остроумно 
решен вопрос, вот уже не- 
сколько лет не дающий по- 
коя всем меломана! 
же из множества программ-. 


ных проигрывателей самый 


лучший и удобный. 
Ha сайте лежат все версий 


і WinAmp, начиная с WinAmp 0.2, 


Back parch 


Total) 692 $ lines | 12.487 


з и 


выпущенного в 1997 году 
(и весившего 80 Кб). 


Ну и напоследок - в до- 
полнение к предыдущей за- 
писи. Просто не могу удер- 
жаться: Www.recordings.ru. 

По этому адресу находится 
три ТЕРАБАЙТА очень пра- 
вильной музыки. Слово, на- 
писанное в предыдущем 
предложении большими бук- 
вами, означает именно то, 
что вы прочитали. Довольно 
сложно перевести эти объе- 
мы в часы звучания, ноя ду- 
маю, если выкачать всю му- 
зыку с сайта и поставить 
проигрываться все треки 
подряд, то можно провести 
приятно... XM... ну, в общем, 
немало времени. 


Если вы — представитель 
крупной рекординговой ком- 
пании с мощной командой 
штатных юристов, специалис- 
тов по авторским правам, то 
проигнорируйте, пожалуйста, 
предыдущий абзац. Спасибо. 


РАЗДАЧА СЛОНОВ 


Ждем ответов на три вопроса: 
1. Укажите игру, из которой взяты «правильные» скриншоты? 


2. Скриншот под каким номером «левый»? 
3. Укажите фамилию, имя, адрес. (Должны же мы знать, 
кому и куда отправлять призы!) 


Ответы надо выслать до 1 февраля по давно уже 

известному вам адресу редакции журнала «ШПИЛЬЪ: і 
000 «Декабрь», пр. Воссоединения, 15, 7 stax, г. Киев, 02160 : 
тел, (044) 550-2092; 553-1940 


Результаты будут опубликованы в журнале «ШПИЛЬ!» № 3 


Беспрерывная ДОСТАВОЧНАЯ КАРТОЧКА 
подписка Номера за 2003 год, стоимость в гривнях: 
we ote да! да! да! да! да! да! 
Стоимость 
| A журнал доставки итого 
открыта я без диска 2 3 4 5 6 7/8 за все 
Чтобы подписаться: 3,50 3,50 3,50 3,50 3,50 3,50 2 грн. 
1. Перечисли получившуюся Да! Да! Да! Да! Да! 
О на ры счет: Стоимость 
«Декабрь», доставки ИТОГО 
р/с 26007103801 сли з 4 5 6 7/8 за все 
т аКрАЛ» г. Киева, 5,50 5,50 5,50 5,50 5,50 2 грн. 
код ОКПО 30262819 им 


2. Вышли по почте доставочную 
карточку и копию чека об оплате 
по адресу: ООО «Декабрь», 

пр. Воссоединения, 15, Индекс Адрес 
7-й этаж, г. Киев, 02160 > 


Фамилия Имя 


3. Если есть вопросы, звони: 
(044) 553-3986, 553-1940 


Твой ШПИЛЬ! 


Номер телефона (с кодом) 


ЧЕМПІОНАТ 3 FONOCOE 


ПРИМУСЬ SMS ГОВОРИ 


ПРИЗИ ЗА ры И 


25 НАЙБІЛЬШ KTUBH 
“KOPUGTYE 4AM - ПРИЗИ 


ЗАГОРОДЖЕ ників 
а б с 


Se ee 


столько, что дух захватывает. месяц, НН - часы, MM - 
Можно, кроме самого сооб- минуты). Помните, что отло- 
щения, отправить стандарт- женная отправка произво- 
ную голосовую открытку — дится по киевскому време- 
в меню имеются анекдоты, | ни (+1 час). Например: 
тосты, приколы, поздравле- если нужно, чтобь сообще- 
ния, признания в любви ние пришло 2003. 12.02 
и многое другое. Можно в 16:30, то указываем | 
оформить $М$’ку звуковыми время поли они и 30. 
эффектами — проявлениями 
настроения (смех, зевок или 
еще чего-нибудь), интимны- 
ми штучками (скрипом кро- 
вати, например), голосами 
животных (лаем, ржанием 
и другими). Можно подо- до 1 минуты. 'А если и 
брать мужской или женский адресата выключен, нахо- a 
голос для сообщения (между дится вне зоны обслужива- Номинации, по которым бу- | 
и ставим ния или на телефоне не акти- | дет проводиться конкурс: || 
1 для мужского, 2 - для жен- вирована услуга голосовой 
ского), выбрать скорость почты, то телега будет ло- — за наибольшее количе- 
_ воспроизведения сообщения — миться в телефон еще 3 ми- __ ство голосовых SMS; 
для этого перед текстом ’нуты. Если абонент не выле- 
пишем 01 для быстрого, 02 - 3eT из бункера, в котором 5 | замов приколенов ООВ 
для медленного, 03 - для сидит, то заявка будет снята. щение; 
очень быстрого, и т. д. ‚ Стоимость такого 5М5-сооб- 
Если нужно доставить сооб- щения 0,40 у.е. это уж кто что под этим || | 
щение в определенное вре- Если вас заинтересовала | словом понимает. о 
ми пишем такую телегу: сама услуга, вперед 


— 


на 
или звоните: 8(044)56 
8(044)2408228. 


CELL-O-FAN 


аши 0630- 
ры мо- 
бильньх 
средств 
| связи 

| еще не 

| успели толком 
4) появиться, как 
4 уже обрели те- 
матичность 
и даже некую 
концептуаль- 
| ность. Напри- 
| мер, темой 
| этого - пер- 
вого — выпус- 
ка станут ис- 
ключительно 
телефоны Мотого!а. 
Возможно, причина 
здесь даже не в моей 
исключительной со- 
бранности и компе- 
тенции как мега- 
обозревателя, 
а в том, что не 
так давно эта 
славная 
компания 
предста- 
вила 


Г 


ем 98 x 64 точки и литий-ион- 
ный аккумулятор (на 1.20 ча- 
сов работы в режиме ожида- 
ния и 6 часов в режиме 
разговора). В общем, если вы 
придерживаетесь буддийских 
взглядов на материю и, в част- 
ности, на полном серьезе по- 
лагаете, что мобильный теле- 
фон - это такой аппарат, 
который предназначен для то- 
го, чтобь звонить и принимать 
звонки, то С200 сделан специ- 
ально для вас. 

...Да еще, ктому же, 
зтот умерщвляющий плоть 
зайн. Субьективно, 
akom телефо 


на суд журналистов свои 
новые модели - телефоны, 
на которье она будет делать 
ставку в наступающем году. 

Двигаться будем, пожалуй, 
по возрастающей, начав с са- 
МОЙ «бюджетной» модели - 
Motorola 2200. Этот телефон 
является дальнейшим разви- 
тием «популярной» (осторожно! 
зпитет из официального пресс- 
релиза) модели 1191. За меся- 
ць, прошедшие с момента вы- 
пуска Т191, кудесники из 
компании Motorola тщательно 
переработали аббревиатуру 
названия, сделав ее более об 
текаемой, технократичной 
и запоминающейся — чудо к 
кое название стало. Но этогс 
им показалось мало — и он 
вдобавок ко всему, еще чуто 
изменили внешний вид моде- 
ли, сделав ее антенну внутрен- 
ней. Сочтя, что изменений 
вполне достаточно, осенью 
этого года они запустили мо- 
дель в продажу по цене при- 
мерно 70 у. е. За эти деньги 
вы получите все то, что в при- 
личных семействах было при- 
нято называть мобильным те- 
лефоном всего каких-то пару 
летназад. 

Жизненно необходимый ми- 
нимум функциональности, гра- 
фический дисплей разрешени- 


Не стоит также забывать и о 
приятных мелочах вроде мар- 
браузера (версии 1.1), игр 
(Snake, Box World и 5 Stones) 
и сменных панелей. В целом — 
добротньй и недорогой мо- 
бильный телефон. 
Небезызвестная C250 полу- 
чила в наступающем fashion- 
сезоне сразу две новых реин- 
карнации. Во-первых, это 
Motorola C250. По сути, эта мо- 
дель — практически полный 
аналог C350, но только в бо- 


лее бюджетном исполнении. 
От своего именитого донора 
новинка отличаєтся лишь 
отсутствием возможности син- 
хронизации при помощи разь- 
ема мини-Ц$В и более (кош- 
марным, кошмарньм!)... 

и более бюджетным корпусом. 
Цветной С5Т№-дисплей 

(4096 оттенков) с разрешени- 
em 96 x 65 точек, стандартная 
батарея (до 5 часов в режиме 
разговора и до 9 дней - в ожи- 
даним звонка). 

Габарить телефона: 101 х 
42 х 19 мм, вес: 80 граммов. 
В качестве бонуса - три игры, 
функция «5М5-чат», редактор 
мелодий MotoMixer. Цена этой 
радости - 130 у.е. 

Вторая модель с начинкой 
€350 - это У150. Это уж бог 
весть какая по счету модель 
телефона Motorola в зтом кор- 
nyce. Сама Motorola утвержда- 
ет, что зтому дизайну вскорос- 
ти исполнится 10 лет. Так что 
зто уже, можно сказать, антик- 
варный дизайн. K 1 ке, 
благодаря такому 


мент - самая дешевая 
"раскладушка» с цветньм зк- 
ом и полифонией. 
Motorola E265 = просто хит. 
Эта модель - телефон бизнес- 
класса, который вобрал в себя 
все лучшее из того, что есть на 
рынке. Если какое-то слово и 
употреблялось в письмах 
к Санте чаще, чем оборот 
«не меньше трех раз в деньис 
разными», то, я думаю, это бы- 
ло «E365». 
Первое, что бросается в гла- 
за,- это экран телефона. Он 
занимает около половины кор: 


160 точек (28 х 36 мм) при 
цветопередаче в 65000 цве- 
тов. В своем сегменте аппарат 
примечателен, в первую оче- 
редь, именно экраном — ана- 
логичных аппаратов здесь нет. 
В телефоне есть все, что 
пристало иметь «пачти шта» 
топовым моделям — Media 
Album, браузер версии 2.0, 
диктофон. Как нечто само со- 
бой разумеющееся в аппарате 
имеется VGA-Kamepa, делаю- 
щая фотографии качеством 
640 x 480. Отличительной же 
чертой этого телефона являет- 
ся заслонка, которой вы може- 


CELL-O-FAN 


нхронизация с 
Пет осуществляться 
ільное соединение с 
6 через @РВ$-связь 
ванием Exchange 


оммуникацион- 

й, МРх200 бу- 
ь широкой 
мультиме- 


тат 


нужно 
было не- 
пременно 
вставить 
одно слово, 
но я как-то 
растерялся и 
не сообразил, 
где именно, по- 
этому пишу 
это слово от- 
Й дельно и прямо 
всем a З й здесь - «афигеть». 


при зтом, Возможна само- 
цена на стоятельная уста- 
E365 состав- новка ПО с компью- 
ляет всего тера через 

200 у.е.- ми- USB-KaGenb или бес- 


нимум для аппа- \ 
рата своего клас- 
са, что потихоньку 
становится для 
Motorola доброй тр: 
дицией. 

Ну и, наконец, гвоздь 
этого обзора - Моїогоїа 
MPx200 (V700) на платформа зі 
Pocket PC. Зто первьй моб 
ный телефон, ПО для которого 
взялась написать компания, 
Microsoft. Windows Mobile, 


проводное соединение. 
Обеспечивать все это 
многообразие программ- 
ных средств будет память 
смартфона, которую можно 
расширять до 1 гигабайта 
(нет, не опечатка!). По идее, 
одна только флэш-память 
такого объема должна была 
пользователь сам волен стоить не менее трехсот 
выбирать, как ему просмат- долларов. Сам же телефон 
ть видео: при вертикаль- | отличает на удивление 
ли же при горизонталь- | демократичная цена — 
ном положении монитора. его стоимость составит 
Где-то в предыдущих двух аб- | чуть более $500. 


дин 
мейство аналогових м модемів АВТО 


упр 
ставляет собой не что иное 
как адаптированную версию 
Windows. Бойкие на язык жур- 
налисть заочно уже окрестили 
зту модель «глюкофоном». 

Как утверждают представи- 
тели Motorola, основной целью 
создания этого смартфона бы- 
ло стремление предоставить в 
распоряжение пользователя 
вычислительные мощности на- 
стольного ПК. (И понтовитость 
автомобиля Порш - добавим 
мь от себя.) Пользователю 
МРх200 будут доступны веб- 
серфинг с помощью Pocket 
Internet Explorer и подписка на 
сервись MSN Messenger и 


Голосові. можливості 1 ‘дуплексний режим Speakerphone” 
Керівництво користувача російською мовою = 


Техничні характеристи: 


о ITU-T У 90: 56000 bps 

© ITU-T V.34: 2400-33600 Ops 
о ITU-PW,32bis, V.92, М6, V.22, V.21, \23 © 
о ITU-T VA? M26ter Ne, мо 


| у2М еко ди алі 


А = = 


wwwasotel/comua 
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iRiver выпустила очеред- 
Hoe oe ме» своей ли- 
нейки МРЗ-плееров - модель 


1ЕР-599Т. Емкость этого чудо- 


памяти. Эт 
28 часов беспрерывной игры 


ред паровоза, дает потреби- 
телю добротный и недорогой 
up to day товар. В плеере 
есть все, что нужно совре- 
менному меломану в пути,— 
и даже чуть больше. Но чуть 
> меньше того, чтоб вы, поте- 
F ряв плеер, тут же решили 
вскрыть себе вень. 

iFP-599T не удивляется фай- 
лам MPEG 1/2/2.5 Layer 3, 
WMA, ASF и поддерживаєт 
битрейт от 8 до 320 Кбит/с. 
Музыкальные файлы можно 
закачивать на плеер через 
USB 1.1. Есть диктофон 
(запись голоса — 144 часа 
с битрейтом 8 Кбит/с) 
и ЕМ-радио. Вес этой прелес- 
ти вместе с аккумулятором — 
всего 60 грамм. 

(Похоже, Санта круто про- 
летел, притащив мне пару но- 
вых стелек.) 


Transit USB 


Крайне полезным делом 
анимаются товарищи из 


| M-Audio. He так давно на суд 


общественности они пред- 
ставили сверхминиатюрньнй 
аудио-интерфейс с раз ом 
USB, позволяющий подк 
чать любую аналоговую 
диопериферию к вашему ПК. 
Крохотный интерфейс разме- 
рами всего 95 x 52 x 22 мм 
ючается и питается 


кГц, при этом использо- 
нный в устройстве кодек 
\K4584 дает динамически 


Transit USB оборудован оп- 


тическим цифровым и анало- 


говым стереовходом/выхо- 
дом и Поддерживает все 
возможные звуковые форма- 
ты. Настойчиво рекомендо- 
ванная разработчиком цена 
- порядка 599,95. 


SuperFlash третьего 

поколения на подходе 

Silicon Storage Teehnology 
(SST) u Powerchip 
Semiconductor Corporation 
(PSC) сообщили о планах сов- 
местной разработки (ПСР) 
SuperFlash третьего поколе- 
ния (ТП). (Себе: побольше 
использовать в тексте заум- 
ных аббревиатур естествен- 
ного происхождения (ЗАЕП) — 
читатель любит это немерено 
(ЧЛЭН)). 

Чипы SuperFlash нового по- 
коления (МОВ-архитектура) 
будут иметь, по словам инже- 


‘| неров SST, достаточно высо- 


кую плотность, чтобы эту па- 
мять можно было использо- 
вать для хранения данных в 
мобильных уствойствах, где 
эта роль традиционно OTBO- 

дится МАМО-флэш. 


ервыми решениями, KOTO- 
т компании, 
станут 2 Гбит чипы. Их разра- 
ботка будет завершена в 
чение 2004 года, серий 
е производство начнется 
в 2005 году. 


ів, 


омпаний поставили. 


сборки 


| любим ученых. Как 


наскоро перекатывают слу- 
чайно выбранные абзацы: из 
Айзека Азимова в пресс-ре- 
лизы и бизнес-планы на сле- 
дующий год. Ну как не лю- 
бить этих людей, ведь 
благодаря им жизнь приоб- 
ретает известную динамику — 
мы постоянно на пороге но- 
вых открытий! Едва успели 
подзабыть об обещанных 
нам на этот год нанороботах, 
которые сами собирали бы 
миниатюрные компьютеры, 
как ученые объявили уже 
о новой заманухе. 

То, что традиционные спо- 
собы изготовления электрон- 
ных устройств должны вот- 


‚5 млрд. чипов на базе > 


вот стать историей, вопрос 
уже решенный. Последняя 
же замануха ученых - это по- 
пытка воссоздать естествен- 
ные механизмы, подобные 
тем, что наблюдаются в при- 
роде (так называемый био- 
миметический подход). В об- 
щем, речь об использовании 
ДНК в целях полупроводни- 
ковой промышленности. 
Так, исследователи из из- 
раильского института 
Technion-Israel Institute of 
Technology (уже засветивше 
гося однаждь в мировой 


в ходе от 
ных манипуляций 


ва, аналогичные полевым 
транзисторам с полным или 
частичным запиранием затво- 
ра. Это говорит о TOM, что да- 
же в таком виде у технологии 
наносборки есть будущее — 
ведь доля годных чипов со- 
ставляет больше половины. 
Лично я прочитал это 
с огромным вдохновением. 
Будем ждать новых пресс- 
релизов от ученых. Обяза- 
тельно же что-то придумают — 
я уверен. 


2004 год обещает 
снижение цен 

на О\О-чипы 

и приводы 


Ну наконец-то! Компании- 
поставщики интегральных 
микросхем намекнули широ- 
кой общественности, что це- 
ны на чипы MPEG-2 кодеков, 
интегрируемые в записываю- 
щие рУб-проигрьтватели, 
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ааа 


У 
> 
a 


a также давление CO — о 


растут, то снижен! 
| ТИ Ronee никого из произ- 


зрение, что р агрессивные | : 
тайваньские товарищи 
из Mediatek и Ali после сво 
го выхода на этот рын‹ 
ставят монополистов © 

цены, по крайней мере 

до $30-35. : 


їй переход 
начнется 


что-то из этого - ВМО-привод 


то такое компьютер — ре «Лк J зователи, те вообще бредили 
без видеокарты? Если ра: но и и вскрикивали во сне, падая 
провести творческую с кроватей: 
параллель, то это, пру- Рекламная шумиха улег- 
бо говоря, все равнс лась, и карты от ASUS таки 
что Содом без | омор- увидели свет. Наш святой про- 
рь, дед Мазай без зайцев изводственный долг (не ду- 
и «Хэд» без «шоулдербай; - майте, что у меня высокие © 
Одним словом, несерьезно принципы - мне просто пла- 
выходит. Не жизнь это, › TAT за это деньги) - подойти 
без видеокарты. і Е БІЙ к вопросу со всей серьезнос- 2.0 хвата. 


ак-то постепенно, 
истерик, начала 


Немного отвлечемс гра : і 5 тью и посмотреть, а что A 
гических MbICNen и на Е : собственно, ASUS соорудила — 
свой томный взор-'на тайвань- ов | из этих радеонов, в KOH | 


скую компанию ASUS, сумев- 
шую сделать себе довольно 
громкое имя в качестве пр 
изводителя всяких нужных 
штучек для тех самых пыля- 
щихся под столами ящиков 
(нуне могу я уже писать слова 
«компьютер» и «комплектую- 
щие» — рвотный рефлекс 
берет свое). 

Так вот. ASUS известен сво- 
ими достаточно неплохими 
видеокартами, которые он 
долго и упорно производил _ 
исключительно на базе гра- 
фических чипов от небезыз- 
вестной nVIDIA. И всеу них 

` было в полном шоколаде - 
господа из обеих контор хо- OB № 
дили друг к другу начай с пи- | этого события мг 
рожками, и вообще, как гово- | разовался нехил ы 
рил дядя Митя из эпической | а особо нетерпел 


рик души, который кто- 
о легкомысленно может по- 
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800 x 600 1024 x 761 


А вот тут уже совсем дру- 
гой коленкор. Этой карте уже 
не чужды некоторые успехи в 
3D (хот ожидать побития 3 


Serious Sam: _ 
|The Second Encounte 


640x480 800х «800 


аботь памяти составляет 
овских» 


` где-то здесь ряд 
граммах. 


Radeon 9200SE 


Аппаратная конфигурация тестового стенда 
Intel Pentium 4 3,06 ГГц FSB 533 МГи, Hyper-Threading enabled 
ASUS P4C800 Deluxe (Intel 875P) 
Оперативная память 2 модуля takeMS PC3200 DDR SDRAM, по 512 M6 каждый 
Western Digital WD800 UltraATA-100 


Использовавшевся программное обеспечение 


Операционная система Windows ХР Professional Service Pack 1 
Драйверь набора логики Intel Chipset Software у.5.00.1012 
Intel Application Accelerator 2.3 


Драйвер видеоадаптера ATI CATALYST 3.9 


| роблемы охлажде! 


экономить на кулерів не име- 
т смысла. По сравнению со 


, второе — похо 
1 нь мощное, третье, поз 
-Предлагаєм вашему вни- | явлениям производителя, у 
_ манию две модели, которые | абсолютно бесшумно. И вот рывке, но и успели уже заво- Я 
‚неплохо подойдут для требо- когда дело доходит до опла- | евать расположение наших 
_ ваний самых разных пользо- | ты, пользователь вспомина- | ройства не в состояни | (зачастую весьма приверед- 
лей - как тех, кто боль- | ето цене. Й с ужасом обна- | обеспечить дос it ливых и требовательных) 
всего ценит надежную | руживает, что она | каза з пользователей. 
сшумную работу вентиля- | | колеблется просто в оо 5 і іо этой причине появле- 
ак и для любителей _ | разимой широты предела ние каждой новинки от | 
терного моддинга Гот 10-15 до Ні тори Titan'a вызывает живой ин- 
их нав | едини сій терес у публики - хотя и ка- 
patina | жется, что придумать что-ли- 
| бо новое в этой сфере уже 
практически невозможно. 
Что ж, у меня на столе ле- 
жат две абсолютно непохо- 
| жие модели - TIC-CW9TB/SC 
Ги ТТС-СМ/ЯТВ. Объединяет 
их, пожалуй, только назна- 
і чение - обе они предназна- 
чены для установки на плат- 
| формы, оснащенные 
| разъемом типа Socket 478, 
м для охлаждения процессо- 


| 


| в полупрозрачно -хромиро- 
| ванном стиле, и данное уст- 
| | ройство — не исключение. 

| Корпус вентилятора выпол- 
| HEH из прозрачного пласти- 
| | ка, сверху вентилятор при- 


крьт, опять же, прозрачной 
пластиковой решеткой 
ажурного литья. Да и сам 
вентилятор полупрозрач- 
ный, почти матовый, сине- 
фиолетового оттенка, семи- 
лопастной. 
_ Крепится эта конструкция 
_K радиатору при помощи ме- 
таллической (и, конечно же, 
хромированной) П-образной 
скобь - причем никаких 
съемных узлов не предуємо- 
трено, для разборки придет- 
ся отвинтить четьре винта, 
чтобы снять рамку с радиато- 
ра, и четыре длинных само- 
реза, чтоб отделить вентиля- 
тор и защитную решетку 
от основания. 

Сам радиатор выполнен 
на основе медной пластины- 
подошвы (достаточно мас- 
сивной, кстати), к которой 
при помощи специального 
термоклея присоединено 
40 тонких медных пластин, 
отполированных до зеркаль- 

‚ ного блеска. 

Лично мне кажется, что 
использование термоклея, 
по сравнению с обычной | 

°пайкой, ухудшает термоди- 
намические характеристи- 
ки, — HO компания-изготови- 
тель утверждает, что 
никакого ухудшения не на- 
блюдается. Ну что ж, воз- 
можности современной 

б химии весьма широки, 

_ так что поверим на слово. 

В конструкции не предус- 
мотрено никаких мигающих 
светодиодов, что, в принци- 
пе, может не понравиться 


любителям прозрачных кор- | 


| пусов. Зато в комплект по- 

_ ставки входит специальный 

_ регулятор, который монти- 
руется на заднюю панель 
компьютера и позволяет 
осуществлять ручную регу- 
лировку скорости вращения 
вентилятора. 

Крепление всей системы 


ковой стойки осуществляет- 
ся при помощи двух незави- 


| кость. Правда, для 


симых металлических пру- 
жин, придающих конструк- 
ции необходимую жест- 


надежного закрепления 


придется приложить доволь- | 
| но значительное усилие, так | 
| что при монтаже (демонта- 


же) кулера следует соблю- 
дать осторожность, чтобы 
не повредить элементы ма- 
теринской платы. 


TTC-CW8TB 

В отличие от ранее описан- 
ной модели, здесь мь имеем 
классический образец рабо- 
чей лошадки, предназначен- 
ной для тех, кто на первое 
место ставит надежность, 
универсальность, рациональ- 
ность и, конечно же, произ- 
водительность. 

Никаких полупрозрачных 
злементов в оформлений 
нет, равно каки в комплекте 
поставки нет регуляторов, 
индикаторов и тому подоб- 
ных архитектурных изли- 
ee Лишь шприц. с термо- 


ственно но м и узла 
охлаждения, причем послед- 
ний выполняегеще и ФУНК 
цию узла крепления. Радиа- 
тор изготовлен по технологий 
«forged heatsink», что автома- 
| тически исключает образова- 


ние заусенцев и острых 
Углов. Кроме того, отдельно- 
го описания заслуживает его 
Конструкция. 

В основание алюминиево- 


| го радиатора впрессована 
| массивная медная пласти- 
| на, обеспечивающая высо- 


кую теплопроводность. Сам 


| же радиатор выполнен по 
охлаждения к ушкам пласти- | 


игольчатой технологии, при- 
чем «иглы» имеют различ- 
ную форму: в центре они 


 ЖЕЛЕЗНЬЙ БУМ 


круглого сечения, а по кра- 


| ям - каплевидного. С точки 


| зрения азродинамики, зто 


весьма удачное решение 
проблемы повышенной 
«шумности» — такое сечение, 
в сочетании с гладкой по- 
верхностью, практически 
исключает завихрения воз- 
духа, образующие посторон- 
ние шумы. 

Вентилятор, установлен- 
ный на пластмассовой ра- 
ме, оборудованодиннадца- 
тью лопастями и закрыт 
сверху металлической хро- 
мированной проволочной 
решеткой. Такая решетка, 
изготовленная из проволо- 
ки круглого сечения, не 


_ олько препятствует попада- | 


нию внутрь вентилятора 


рироводов, но и обладает 
"также хорошими азродина- 


мическими характеристика- 
ми, снижающими шум. 


| В вентиляторе используется 
| один шариковый подшипник 


| 
| стороны пользователя допол: | 
| серебросодержащую тер- 
| мопасту. Подключение вен- 
| тиляторов осуществлялось 


и один подшипник скольже- 
ния для подвески ротора. 
Собственно говоря, систе- 
ма крепления заслуживает 
отдельного внимания 
(не знаю почему, но мне та- 
кое решение напоминает 
обычную прищелку), Благо- | 
даря ей, установка и снятие | 
радиатора занимает считан- | 


ные секунды и практически 
не требует приложения CO 


нительных усилий. Конечно, 
вряд ли кому-то потребуется 
снимать-надевать радиатор 


несколько раз подряд в тече- 
ние дня, но для того, чтобы 
провести профилактику сис- 
темы охлаждения, такая кон- 
ютрукция весьма удобна. 

Для обеспечения качест- 


| венного прижима на внут. 


ренней поверхности рамки 
предусмотрены две подпру- 
жиненные пластины разме- 
ра вполне достаточного, 
чтобы исключить перекосы 
при установке и неплотное 


| прилегание медной подош- 
| вы радиатора к поверхнос- 
| ти процессора. Кстати, за 


счет сжатия этих пружин 
общая высота системы 
охлаждения уменьшается, 
так что не пугайтесь, если 
при покупке он покажется 
вам чересчур высоким. 


Методика 

тестирования 

Для того чтобы более 
полно оценить технические 
характеристики описанных 
‘систем охлаждения, было 


| принято решение об учас- 
| тии в тестах третьего куле- 
| ра. В качестве своеобраз- 
| ного «эталона» была взята 


стандартная система охлаже 
дения, рекомендованная 


| компанией Intel. Такой 


кулер поставляется в коро- 


| бочных («retail») версиях 
| процессоров. . 


Все кулеры устанавлива- 
лись Ha обыкновенную 


о IES SIE © релаксация системы. Пара- 

| Режим покоя чо | a | | | метры замерялись через 

К = Ly | || 5 минут после отключения _ 

| CPUBurn. 

| Стоит отметить, что для 
процессоров Pentium крити- _ 

| ческой считается температу- | 

| ра около +70°С — после ее | 

| 

| 

| 


| достижения автоматически 
включается механизм термо- 
|| защиты процессора (Thermal | 
|| Control Circuit). Поэтому глав- 8 
ным критерием оценки слу- | 
жило достаточное зн 
ние процессора ине : 


Результаты 
Результаты тестирования 
приведены на диаграммах, 

|| которые, в принципе, осо- 
но комментировать не 
иходиться. Тем не менее, 

| кое-какие моменты требуют 

| некоторого внимания. В ча- 

| стности, стоит отметить, что 

| Titan TIC-CW9TB/SC, no 
сравнению с остальными, OT- 
личается повышенным уров- 
нем шума. В этом нет ничего 
удивительного, поскольку 


а intel Retail 


минут после 


TIC-CWwSTB/SC 


непосредственно к мате- скорость вращения вентиля- 
ринской плате без проме- тора у зтой модели самая 

жуточных устройств. На- высокая — до 4500 об./мин. 
грузка процессора Если сравнить с тихоходным 


| | выполнялась при помощи Intel'om (до 2700 об./мин) - 
| популярной утилиты | то разница окажется весьма 

| CPUBUF ьтирующие | существенной. 
'зуализирова- Видимо, не зря разработ- _ 
1 помощи програм- | чики включили в комплект _ 
PCProbe. | регулятор скорости - сего 
нка производительнос- | помощью удаєтся снизить 


| уровень шума до приємле- | 


| 


| мых ne іній Ho! При интен- 


ческих величин - при установ- 
ке регулятора в положение 


загрузки OC параметры за- 
мерялись через 30 минут 


после старта); «low» (около 2500 об./мин) 
| е система под нагрузкой. | отмечены значения в 12°C. 
Запускалась программа | При такой температуре неиз- 


CPUBurn с наивысшим при- | бежно срабатьваєт защита 
оритетом; параметры заме- | процеєсора от перегрева - 
10 минут; ствие, работа сис- 


_ тура процессора достигала 


г темы замедляется. В среднем 
_ положении регулятора (около 

3500 об. /мин) ситуация тоже 
далека OT идеала = темпера- 


_ значений 67-69 "С. Правда, 

шум был меньше, чем при | 

максимальных оборотах. | || 

° Впрочем, это и не удиви- | 
тельно. Ведь пластины ради" | 
атора настолько тонки, что 
напоминают скорее толстую 

_ фольгу. Ситуацию не cnaca- 
ет даже то, что они изготов- 
лены из меди. Да и качества 
термоклея, по всей видимо- 
сти, все-таки уступают обыч- 
ной пайкеФ. 

И еще одно - у этой моде- 

. ли воздух может выходить 

‚ только в двух направлени- 

ях, ввиду того что осталь- 
ные две стороны - глухие. 

_ Лично мне очень не нравит- 
ся, что планки памяти будут 
обдуваться потоком горяче- 
го (около 60 °С) воздуха, 
причем с хорошей интен- 
сивностью. 

Так что рекомендовать 
зтот кулер тем, кто работаєт 
с ресурсоемкими приложе- 
ниями или предпочитает 
экспериментировать є воз- 
можностями процессора, не 
будем. Скорее, он пригодит- 

| ся ценителям прекрасного. 

"Что касается второй мо- 

_ дели — Titan TIC-CW8TB - 

‘To здесь ситуация намного | 

более привлекательна. | 
Несмотря на то что ско- | 

 рость вращения ротора | 
| 


вентилятора даже не до- 
стигла паспортной величи- 
НЫ 2 оставалась на уровне | 
3300 об./мин, качество 
Охлаждения оказалось 
| вполне приемлемым. 


`Учитывая тот факт, что уро- 
вень шума, производимого 
вентилятором, был очень 
низким (ниже, чем у кулера 
ot Intel), эту систему охлаж- 


дения можно рекомендовать, 


прежде всего, тем, кто любит 
тишину. Тем не менее, этой 
моделью останутся довольны 
и те, кому приходится регу- 
лярно нагружать процессор 
сложными вычислениями, — 


| температурный режим по- 
| следнего не выходит за рам- 


ки допустимых значений. 
Кроме того, удобное устрой- 


| ство крепления делает этот. 


кулер особенно полезным 
для тех, кто по роду занятий 


вынужден часто снимать сис- | 


тему охлаждения. 

В заключение стоит отме- 
тить, что из чистого любо- 
пытства был проведен экс- 
перимент с «фирменным» 
кулером от Intel - он был 


| включен через регулятор 


скорости вращения, кото- 
рым комплектуєтвя Тай 


TIC-CW9TB/SC, обеспечиваз 


ющий изменение напряже- 
ния питания от 4,5 В 

до 11,5 В. Так вот, критиче- 
ские значения температуры 
(69-70°С) наблюдались 

при скорости вращения 
крыльчатки вентилятора, 


равной. 1300 об./ мин. 

| При скоростив 2000 
об./мин температура про- 
| цессора находилась в пре- 
| делах 65°C. Об уровне шу- 


ма на таких оборотах и 
говорить не приходится. 


Последнее слово 
Итак, на базе всего выше- 
рассмотренного можно 


| (и нужно! делать выводы. 


ELECTRONICS 


а 
a 


Canon 


домаАШНИЙ 


INTERNET ИГРЫ 


ЖЕЛЕЗНЫЙ, РИ 


| 


i 
| 


| Конечно, медь - идеальный 
теплопроводник. Использо- 
вание ее в системах охлаж- 

| дения — самый лучший вари- 
ант, За одним маленьким 
исключением: если на ее KO- 
личестве экономить, то эф- 

| фект от ее применения будет 


| равен нулю. Є таким же успе-. 


| XOM можно было бы исполь- 
зовать тот же алюминий... 
Правда, он не так красиво 
выглядит, но это уже нюансы. 
Сразу видно (а в особенно- 
сти = слышно), как конструк- 
ция радиатора влияет на 
шумность системы охлажде- 
ния в целом: при незначи- 
тельно меньшей скорости 
вращения крыльчатки на- 
блюдается значительное 
уменьшение уровня шума. 


дели TIC-CW8TB, которая 
хоть и не показала особо 
примечательных результа- 
тов Но зато продемонстриро- 
вала отличные показатели 
надежности и удобства. 


Кстати, то, что в основе 
алюминиевого радиатора 
лежит медная пластина, 


ощутимо влияет на скорость 


релаксации после разогре- 
ва. Но ведь и нагревается 

она медленнее. Между про- 
чим, в основание радиатора 


_or Intel тоже помещено мед- 


ное основание. 

Но не стоит слишком уж 
критиковать «титанавекив» 
модели. В отличие от “инте. 
ловского» кулера, они не толь- 
ко имеют меньшие габариты, 
но и обладают значительно 
более привлекательной це- 


| ной = что в огромном количе- 


стве случаев делает их просто 
незаменимыми. А уж то, что 
у пользователя и вообще есть 


| выбор - приятно вдвойне. © 
| Речь, разумеется, идет о мо- 
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Любі друзі! 
В актовому залі вашої школи відбудеться | 


інформаційно-демонстраційний урок 
сучасних комп'ютерних технологій. 


а також на 


TIPS & TRICKS 


Nesta, Roberto Carlos, | 
Ш Thuram, Sol Campbell; 

я начала активируйте e полузащитники: David 
mode», набрав во время Beckham, Zinedine Zidane, 
OYINCAPAZ (nocne Toro Cristiano, Ronaldo, Luis Figo, 
| выбрали коммандос). Ronaldinho, Edgar Davids, 
i+i> = режим бога; David Bellion 

і У» - невидимость; е форварды: Thierry Henry, 
Shift]+N> - nponyc- 


Mutu, Hernan Crespo. 


Вызываем консоль (нажав 

для этого [-]) -и вводим 

следующие коды: ді 

е /SuperGPS - показать всех 
животных (включая самого 
себя) Ha GPS; 

О е /Нер - перечислить все ко- 
ели вы хотите купить игро- 

ка, предлагайте всегда на 

1 или 2 миллиона больше, чем 

просят. Это гарантирует успех 

покупки. А вот игроки, которые 

стоят таких приколов: 

e Thierry Henry, 

e Ronaldinho, 

e David Beckham, 

e Ronaldo, 

e Tim Howard, 

e Roberto Carlos, 

e Alexandre Del Piero, 

e David Bellion, 

® Ruud Van Nistelrooy, 

e Hernan Crespo. чтобы открыть консоль: 
На первом году игры практи- | e god — режим бога; 

чески невозможно (если толь- give health — полное здо- 


можность использования Ko 
дов в «Call of Duty», измените. 
ярлык игры, а именно: после 
текста в адресной строке 
добавьте следующее: 


+set thereisacow 1337 +set 
developer 1 +set sv_cheats 1 
+set monkeytoy 0 


ко вь He предложите сверх це- ровье; 
нь, которую просят, еще e notarget - враги не будут 
миллионов пять) купить таких в ває стрелять; 

игроков, как Thiery Henry, .е посіїр - дает возможность 


David Becham, Ronaldo, 
and Del Piero. 


Рекомендуемый состав ко- _ 


ходить сквозь стены; 
Э1№е all - дает все вещи; 
give ammo - дает все 


ee 


ланды Ee патроны; 
. р Tim Howard, Iker : e developer 1 — включает 
Casillas; режим разработчика 
е защитники: Rio Ferdinand, (отключить - 0); 
Paulo Maldini, Alexandre e ufo - режим полета; 


нако aus | - 19 


Ruud Van Nistelrooy, Ronaldo, 
Del Piero, Shevshenko, Adrian 


_ манды консоли (ловко, да?). 


1С Украина 


возможные команды в игре; 
Ге] И. инфор- | 


ет/выключает субтитры; 


5 Sravity й - изменяет силу || 


гравитации в игре (по умол- 
чанию — 800); 


5 аї 0/1 - включает/выклю- 


чает А! в игре. Вы должны 


° заметить эффект; 


5 debugDamage 1 - про- 
верить состояние здоро- 
вья МРС и посмотреть, 
какой ущерб вы ему 
нанесли; 

5 knockback # - устанавли- 
вает силу отдачи оружия 
(по умолчанию - 1000); 
r_fog 0/1 - включает/вы- 
ключаєт туман в игре; 
r_drawEntities 0/1 - вклю- 
чает/выключает объекты 
и МРС в игре (по умолча- 


2-я обл. 
Шпиль! 3-9 обл. 
Samsung 4-я обл. 
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|| Uina 3a домовленністю 


| Рукописи не рецензуються 
(| тане повертаються. 


Повну відповідальність за точність 
та зміст рекламної інформації несе 
рекламодавець. 


Підписано до друку 12.12.2003. 


| Наклад 20 000 прим. 


Видрукувано з готових фотоформ 
ТОВ «Декабрь» у друкарні 

«Новий друк». 

Зак. №03-4268 


Друк офсетний 
Nanip формат 60x90/8 
ум. друк. арк. 6.5 ум. др. арк. 


Відповідальність за якісне 
поліграфічне виконання несе 
друкарня «Новий друк» 

(м. Київ, вул. Магнітогорська, 1, 
тел. 044 552-80-50). 


Технічну підтримку редакції забезпечує 


З компанія «ЕПОС» (тел. 462-52-68) 


АДРЕСА РЕДАКЦІЇ: 
ТОВ «ДЕКАБРЬ» з 
Україна, 02160, м. Київ-160, 
просп. Возз'єднання, 15, 
7-й поверх, к. 708 
Тел. (044) 550 6223, 
(044) 553 3986 
(044) 553 5547 
Тел./факс: (044) 553 1940 


E-mail: shpil@comizdat.com 


© ТОВ «Декабрь», 2003 
Засковник -- С.М. Костюков 
Свідоцтво № КВ-5116 від 14.05.2001 


Всі права застережені. Використання 
матеріалів у будь-якій формі можливе 
лише за письмовою згодою редакції. 


В оформленні використано 

рекламні матеріали фірм-виробників 
та матеріали з сайтів: 

www.overgame.com, www.theoxygentank.com, 
www.gamespot.com, www.gamesville.com, 
www.gamecenter.com, www.gamewallpaper's.com. 


Передплатний індекс — 23852 
с CD диском — 01727 


IP Telecom 

ИКС Мегатрейд 47 
Вектор 71 
DiaWest 79 


"Розпочався 
он п полювання 


т 


сез 
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Кожен, хто передплатить журнал «ШПИЛЬ!» 
на І півріччя 2004 року, може виграти один із ЧУДОВИХ ПРИЗІВ: 
Від компанії Lucky Net 

» 7 інтернет-карток на 1 місяць 

¢ 14 інтернет-карток на 1 тиждень 
. 10 футболок 


» З годинника 
10 каталогів «Ресурси українського інтернет» 


Від журналу «ШПИЛЬ!» 
» 3 фірмові рюкзаки 
«та 2 не менш фірмові сумки 


Від компанії Цебіт 

г 4 комплекти Kaspersky Anti-Haker 
Або навіть ГОЛОВНИЙ ПРИЗ: 
потужний ігровий ПК 11874 від мережі магазинів 
персональної електроніки Unitrade! 
інформаційна служба Unitrade: тел. (044) 461-8888, e-mail: operator@unitrade. kiev.ua 


Умови: 
Право брати участь у розиграші призів Крім того, у листі 


ра 


має кожен, хто передплатив напишіть розбірливо: 
журнал «ШПИЛЫ» на | півріччя 2004 р. i=" *Вашу адресу Ї 
(на пошті, через редакцію або Е « прізвище, ім'я та по батькові Sis = ак ad | 
через передплатні агенції) 1. номер контактного телефону ігровий журналі нового noe 
_— Дляучасті в розиграшії необхідно ‚ Результати передплатної лотереї ї 
„_ до 10 січня 2004 р. надіслати до : буде опубліковано в журналі 


редакції копію передплатного «ШПИЛЬ!» Мо 2/2004 
документу та копію документу, 


що підтверджує сплату 


Подано про PAR AAO серія КО Ме УЧ мл 14,00,2001 р 


SAMSUNG DIGI 


everyone's inv 


монітор 


<> 2003 
3 < 
у 


У 
ра 


Монітори SyncMaster’. 
Ви будете вражені 


Навряд чи Ви зможете відірвати погляд від нового рідкокристалічного 
монітора SyncMaster’. Чудова передача кольору, бездоганна якість зображення, 
сучасний дизайн. Ви маєте всі підстави обрати новий SyncMaster’ від компанії 
Samsung Electronics - світового лідера у виробництві моніторів. 


Алгрі (0482) 379715, 373789 Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
МТІ (044) 4583434 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 
Фокстрот ІТ (044) 2477037, 4619536 


Інформацію про магазини та дилерів Ви можете отримати за телефоном інфо-служби 
Самсунг Електронікс: 8-800-5020000 (дзвінки в межах України безкоштовні) 
"СінкМастер 


Www.samsung.ua ** Самсунг Діджітолл. Приєднуйтесь. 


